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QUE VAI MANDAR. 



ao lancar o primeiro 

micro, de fato, pessoal 

agradienteejta 

elevandoaserio 

(ecomo)umacoisa 

queseusfilhos 

mostramtododiaa 

voce.semamenor 

cerimonia: o futuro 

comeca em casa. 

ahabilidadede 

raciocinar,,de 

manipular simbolos, 

deusarsemmedo 

alinguagemdoseu 

tempo,acapacidade 

livredecriar-tudo 

isso-everumfilho 

descobrindoavida. 

descobrindoquesabe. 

eoquevaidiferenciar 

acabecadoseufilho 

easuavontadede 

apoiar e sus- 

tentar os 

esforcos dele 

emqualquer 

tipodeapre" 

DIZADO. 
AO COL' 
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o expert msx, 

agradienteacredita 

queestAfornecendo 

um instrumento 

valioso. extremamente 

acessivel,ateapajs. 

PORQgESAO VOCES, 
E SO OS PAIS, QUE 
DETERMINAMOU 
ESCOLHEM ENTRE O FILHO 
QUEENTENDEEUSA 
MICROCOMPUTADORES 
EOQUEVAISER 
ENGANADO, ILUDIDO OU 
MISTIFICADOPORELES. 
EAGERACAOQUEVAI 
MANDAR QUE NOS DES- 
CULPE, MAS SABER ESCO- 
LHER O MELHOR PROGRA- 
MA, AS VEZES, PODE SER 
FICAR EM CASA. AO LADO 
DEUMCUMPLICEHONES- 
TO E CULTO SEM SER CHA- 
TO E MORALIS- 
TA, E BOM CA- 
RATIjR SEM SER 
INGENUO. PA- 
RA PRATICAR 
INTELIGENCIA 
PARAENFREN- 
TARAVIDA. 





PERT 



gradi 



CARACTERJSTICAS TECNICAS: »0 EXPERT MSX E UM SgPER B BITS CQM ALTA. VELOCIDADE 3.58 MHz »16 CORES • MICROPROC.ESSADOR Z8PA COM UM 



32K • INTERFACES INCORPORADAS PARA: DISK-DRIVE, JOYSTICK, IMPRESSORA, GRAVADOR, MONITOR RGB E MONOCROMATICO, EXPANSAO DE SISTEMA 
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Obs. : O preco de capa de 
MSX Af/cm passu de 
CzS 15, OOpara CzS JO. OO, 
a pciriir aeste n&mera, 
de acordo coin em men to 
iii/tariziu/o pe/a got ernc>. 
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BANCO DE DADOS — Ventre os multos 
apltcatlvos que podem ser uttllzados no dia 
a dia de aplicagaes professionals pelo 
usudrio, os bancos de dados destacam-se 
por sua imporldncia estrategica no 
armazenarnento de dados e informacdes 
essenciais. O padrdojd conta com bons 
titulos disponiveis no mercado e I'oltados 
para esta Jin alidade. Conbeca-os urn pouco 
melfoor e leia a andllse comparative* dos 
principals bancos de dados existentes no 
Pais, para a linha MSX. 

20 

ESTES FANTASTICOS DRIVES MSX — a chegada ao 
mercado dos disks drives de 5 1/4 
polegadas compativels com o sis tenia MSX 
representou a abertura de novas 
possibilidades para o usudrio, 
principal mente com a chance de uso de um 
grande numero de programas em CJP/M. 
Lela algumas dlcas e macetes liteis neste 
artigo lecnlco dedlcado especlalmente ao 
assunto. 

37 

Telas Graf icas — Neste artigo, nosso editor 
lecnlco expllca como aproveltar melhor os 
recursos grdficos existentes no Basic MSX e 
a obtencao de belos efeltos visuals na tela 
do seu micro. 

42 

MOUSE TPX — MSX Micro anallsa, com 
excluslvldade, o mouse fabrlcado pela 
Tropic Informdtlca para a linha MSX. 



MSX MICRO 
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JOGOS: LANCAMENTOS . 

Super Poker Goonies Elevator Action Stop The Express Hypen Sports 



Nemesis 
Green Beret 
Jet Set Willy II 
Rambo 



KnightMare 
Flight Deck 
Maxima 
Chiller 



Choro Q 
James Bond 007 
Space Trouble 
Show Jumper 
Manic Miner 



F-16 Circus Charlies Zipper 

Super Bilhar Mopiranger Red Moon 

Alien Eight Return to Eden Soccer (Futebol) 

ZakilWood Nightshade Knight Lore 

Mais 1 50 titulos com os ultimos lancamentos da Europa e Japao. 

Todos os jogos acompanham estojo de vinil com capa a 4 cores, manual e lacre de seguranga. Gravacao em high speed. 

Jogos e programas em fitas, cartuchos e diskets. Atacado e varejo com despacho para todo o Brasil. 



PROGRAMAS 

• Banco de Dados II 

• Contas a Pagar/Receber 

• Controle Bancario 

• Editor de Sprites 

• Controle de Estoque 



• Planilha Eletronica 

• Processador de Texto 

• The Designer's 

• Pencil (Grafico) 

• Editor de Musica 



ACESS6RIOS 



-— 

• FONTE P/ DRIVE E DATA CORDER 

• CABO P/ IMPRESSORAS 

• JOYSTICKS 

» MOUSE - GRATIS CARTUCHO GRAFICO 



PERIFERICOS 



• DISK DRIVE 5 

1/4 SLIM D/D • MONITOR 

• INTERFACE P/ DRIVE • PLACA 80 COL. 
> IMPRESSORAS • DATA CORDER 



Os melhores programas em CP/M agora para MSX em diskette: DBase 
ENTRE6A EM CURTO PRAZO. 



I -Calcstar- Wordstar 



Rentacom Computer - Av. Pacaembu, 878 - O novo endere^o do MSX. Fone: (01 1 ) 826-4399 



EDITORIAL 



Ano novo, vida nova. Pclo mcnos, c isso que diz o ditado 
popular. MSX Micro entra no ano dc 87 cada vez mais confiante 
no sucesso do padrao MSX no Brasil. E, como nao podia dcixar 
dc scr, MSX Micro pretendc, cm 87, continuar o trabalho 
rcaiizado ncstc ano que passou (e que acreditamos que tenha 
sido bem fcito) procurando oferecer sempce o maximo de 
informacao e apoio tecnico aos usuarios nacionais do padrao. 

Dentro desta filosofia, a materia de capa deste numero e um 
artigo sobre bancos de dados, aplicativos fundamentals quando 
se fala em desenvolvimento dc aplicacocs profissionais com um 
microcomputador. AJem disso, trazemos tambcm uma anaiise 
comparativa dos principals softwares com esta tinalidade a 
disposigao, no mcrcado, bem como graficos do desempenho dc 
cada um deles durante os testes. 

Os drives ocupam, da mesma forma, um lugar importante na 
medida em que abrem, para o usuario, novas possibilidadcs c 
recursos, como tambem as portas dc uma grandc biblioteca de 
tituios escritos no sistema opcracional CP/M. Mas, nem so de 
perifericos vive um micro. O bom conhecimento dos recuisos 
graficos oferccidos pelo Basic MSX e importante para todos os 
usuarios que dcscnvolvem apiicacoes nas quais o aspecto visual 
esta cntrc os principals fatores de sucesso. Por ora, e so. Ate a 
proxima. 
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MSX Micro 



TPX Mouse. A novatendencia 
esta desenhada na tela do seu micro. 

Acaba de pintar no Brasil uma verdadeira viagem alem da sua imaginagao. 
E o primeiro Mouse langado no mercado pela TPX para as linhas MSX, TK 90X e TK 95. 
Inedito, Mouse e a mais fantastica ferramenta de desenho para comunicacao visual, artes 
graficas, publicidade, desenho industrial, 
arquitetura e engenharia. 
Atraves da simples movimentagao do 
Mouse sobre uma superficie plana, voce 
cria na tela do seu micro sensacionais 

ilustragoes. 

Desenha, pinta, altera cores ou tragados, 

desenvolve formas geometricas, enfim, 

tudo o que sua criatividade exige. 

TPX Mouse tambem pode ser utilizado 

como Joystick (MSX), Pad (na elaboragao 

de desenhos) e na criagao de programas 

proprios em Basic compativeis com o Mouse . 

E atengao: na compra de seu TPX Mouse, 

voce recebe urn kit complete contendo os 

programas graficos Cheese para MSX ou 

Art Studio para TK 90X/95. 

E ainda urn cheque desconto de 50% 

para a aquisigao de sua proxima fita 

Disprosoft. 
TPX Mouse. Nas telas do seu micro, a 
nova tendencia esta desenhada. 
Em grande estilo. 





Um produto com a garantia 
TROPIC INFORMATICA LTDA. 
Caixa Postal 16.441 - CEP 02599 - SP 



CARTAS 



MAIS INFORMAQOES 

Ao comprar o niimero 1 de 
MSX Micro, Bquei sati.sfcito. A 
revisia apresenra unia serie de 
pre )gramas para o micro e mui- 
tas dicas que ajudam ao leitor 
entenderem melhor sen fun- 
cionamento. 

POSSUO um micro IK 2000 
que pretendo trocar por um 
Expert ou um Hoibil, e por is- 
so queria algumas informacdes 
sobre esses MSX. 

O Expert possui alfabeto 
grego? A compatibilidade entre 
os micros desse padrao nac > cs- 
(a ameacada com a possibilida 
de de se usar dois processado- 
res diferentes para o video 
(IMS 99I8A e TMS 9928A)? Os 
cartuchos do iioibii funcio- 
nani no Expert? Na compra do 
Expert ou um Hi Hriit, e por is- 
algum programa? Os precos 



dos MSX nationals j;i estao de- 
cididos? 
Jorge Zapata 
Salvador - Bahia 

O Expert possui alguns air.ic- 
teres em grego. Quantoa com- 
patibilidade, nao ha" problems 
algum em se usar dois proces- 
sadores diferentes para o video. 
Os cartuchos d< > Ik nbit timcio- 
nam no Expert c vice-versa. Ao 
adquirir um micro MSX, expert 
ou iiotbit, o comprador ganha 
um curso de Basic 

MSX DA SONY 

Em primeiro lugar registro 
mens parabens pela rapldez e 
alia qualidade da Revlsta MSX 
Micro. Os micro mal Ibram lan- 
cados no Brasil, e para alegria 
nossa ja temos uma revisia cs- 
peciallzada. Por isso estou que- 




Novo 

Inedito 

Inteligente! 
SOFTWARE y 

MEMOPLAY 

Divirta-se aprendendo ingles, tabuada e ludo o que quiser. MSX 
(Cz$ 1 50) - APPLE (Cz$ 290). 

INGLES PARA MEMOPLAY 

Mais 300 palavras para o MSX (Cz$ 80), ja incluidas para o APPLE. 
DATILOGRAFIA EM CASA 

O melhor, mais paciente e perteilo tutor de aulas pralicas. MSX 
(Cz$ 240) - APPLE (Cz$ 350). 

SETA 

Agenda nome, endereco. lelelone e data. Foge ao convencional. 

MSX(Cz$120). 

POKER REAL 

O compulador joga, aposta, blefa, mas... nao rouba. MSX (Cz$ 150). 

AV. PAULISTA 

Adventure nacional vivido numa area nobre de S. Paulo. Salve o 

direlor do MASP com raciocinio e sorte. MSX (Cz$ 150). 

APLICATIVOS PARA APPLE | 

PLOT VAL 

Desenha curvas relalivas ao componamento de investimentos, 

dados empresariais. etc. (Cz$ 800). 

SUPER MALA 

Imprime eliquelas de qualquer tamanho com qualquer dado do 

cadaslro ja lormalado para pessoas, cargos, empresas, elc. 

Disposicao livre, repeticao de dados e conslantes, 100 pron. de 

tratamento. (Cz$ 900). 



No seu revendador, pelo reembolso postal ou diretamonte na 

RB Consultorla: Rub Lull Coelho, 308 - e). 53 (01309) S. Paulo - SP 

Fones: 256-1007 e 259-3149 (a uma quadra da Paullsla e uma da Augusta). 

DE PREFERENCE AO SOFTWARE ORIGINAL 



rendo fazer uma assinatura de 

MSX Micro. 

I't >ssi k i um micro do padrao 
MSX fabricado pela Sony, e es 
te micro possui alguns caracic- 
res graficos em {apt infis. Gosta- 
ria de saber se o meu micro e 
totalmente compativel com os 
MSX fabricados no pais pela 
Sharp e Gradicnie. mesmo ten 
do caracieres graficos diferen- 
tes. Eainda, sendoomeu micro 
rcalmcnle compau'vel, se posso 
colaborar com a revisia man- 
dando programas feiios por 
mini. Os programas sao rcmu- 
nerados como cm Micro & Vi- 
deo? 

Por ultimo queria fazer uma 
sugestao que £ a de que se abris- 
se um espaco na revisia, onde 
os leitores pudessem publicar 
seus endereeos e dados pes- 
soais para secorresponderem. 
Shinya I londa 
Araraquara — Sao Paulo 

Shinya. as informacoes sobre a 
assinafura jd foram res/xmdi- 
das pelo cotteio, vatnos entdo 
as si-uis dtivitlas sobre o equijxt- 
mento. Mesmo sendo seu MSX 
fabricado pela Sony, eiee com- 
pativel com os nacionais, nao 
totalmente, por causa dos ca- 
racieres. Mas isso nao impede 
voce de criar seus programas e 
envid-los para mis. I'ara ser 
nosso colalxirailor basla voce 
nos mattdar o programa (tex- 
to + lislagem), ele sera testado 
e se aprovado. publicado. O 
pagamenlo e feilo depots do 
material publicado e varia de 
uma a cinco OTN por progra- 
ma. 

Quanto ao espaco por voci 
reii 'ii idicado, temos a dizer que 
elejd existe. aijui mesmo, den- 
iro da secdo de cartas. Epor is- 
so, atendendo ao seu pedido, 
estamos publicando seu nome 
e endereco: Sbinya Honda, 
Avenida Eeijo n," 1292, Cenlro 

— Araraquara — Sao Paulo 

— CEI> 1 4Hi 1(1. 



PERGUNTAS 

Quero dar-lhesos parabens [Te- 
la revisia MSX Micro. Possuo 
um micro HotBit e gostaria que 
voces me indicassem nomes de 
livros onde posso encontrar di- 
versos aplicaiivos para o meu 
micro. 
Obrigada, 

Patricia Helena Eerreira de 
Padua 
Lorena — SP • 

Pallida, existent bons livros 
com programas editados pela 
McGraw-Hill. Alepb. Manole e 
autras editoras. Os tilulos e as 
resenfoas destes lit ros passaram 
a sair na MSX Micro, secdo Li- 
vros. a part ir da ediccio n." 5. 
Alem disso, a revisia tern 
trazido na sua parte de progra- 
mas. alguns aplicaiivos ixtstan- 
te interessantes. De qualquer 
modo. obrigado pelo elogio. 



AVISO 

A Fonte Editorial c a revisia MSX 
Micro estao fazendo o levanta- 
mento de todos os clubes de 
usuarios de microcompuiado- 
res padrao MSX. para efeito de 
atualizacio do seu banco de da- 
dos sobre o assunto. MSX Micro 
solicits! aos clubes existenies no 
Pais, o envio de dados como 
historico do clube, endereco e 
telefone, nome dos rcsponsa- 
veis pelo clube. etc. a redacao 
da revisia. O endereco para cor- 
respondencia e: MSX Micro — 
Redacao — Av. Passos, 101/11? 
andar — CEP 200S1 — Centro 
— Rio de Janeiro — RJ. 
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IMPRESSORA GRAFIX MTA - Ideal para a linha MSX. 80 colunas, 80 CPS, 
com recurso que permite a utilizacSo de folhas soltas, envelopes, cart6es, etc. 
Versoes para o EXPERT 1 .0 ou para o EXPERT 1 . 1 /HOTBIT. 

CABO DE IMPRESSORA MSX - para ligacao de seu MSX a qualquer impres- 
sora paralela padrSo CENTRONICS. Indique a marca da impressora e do mi- 
cro. Expert Cz$ 700,00 Hotbit CzS 800,00 

SOFTWARE 
SIGA 

Acabou a dijvida! Controle de esto- 

que, mala postal, conlas a pagar ou 

receber, agenda... Agora vocS tern 

todos estes programas em urn s6. O 

SIGA - Sistema de Gerenciamento 

de Arquivos - permite que vooS crie 

seus proprios campos. Ate 8 campos. 

Ordena ate 3 campos simultaneamente. Permite pesquisa por item ou por 

chave. O mais completo banco de dados em fita para o MSX, no BRASIL. 

Em fita Cz$ 300,00 Em disco Cz$ 400.00 

CONTROLE DE DESPESAS 

— 

VocS gerencia 20 contas com ate 60 lancamen- 
tos. Gera grSfico de barras analisando suas des- 
pesas. Atualiza dados atraves de lancamento de 
contas pagas. 
Em fita Cz$ 200.00 

CONTROLE BANCARIO 



O linico que alem de emitir seu extrato ban- 
cano, cria o "famoso" extrato descomplicado 
onde vocfi lista somente cheques, ou dep6- 
sitos, ou despesas... Suporta mais de 250 
lancamentos em fita ou mais de 2500 em dis- 
co. 
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Em fita Cz$ 200,00 



Em disco Cz$ 300,00 



EXTRATOS 

Excelente complemento do programa CONTROLE BANCARIO para quern nao 
tem impressora pois gera todos os extratos no vfdeo de seu micro. Somente 
para quern utJIiza o programa CONTROLE BANCARIO. 
Em fita Cz$ 120,00 Em disco Cz$ 220,00 

COPYMAQ 

Copiador/duplicador de fitas. Copia qualquer fita com programas ate 1 40 Kb ou 
8 blocos gravados em padrao MSX. A partir de agora vocfi poderi ter copias 
de seus programas em outras fitas. Quantas quizer! Em fita CzS 500,00 




Promove a varredura de programas contidos na memdria (lidos de fita) permi- 
tindo alteracoes nos textos, enderecos, header, etc. Voce poderi traduzir pro- 
gramas ou aitS mesmo personalizd-ios. Tamb6m funciona como excelente co- 
piador. Em fita Cz$ 500,00 

MALA POSTAL 

Urn super banco de dados. Total facilidade em apagar, alterar, buscar, orde- 
nar e inserir registros. 3 tipos de relat6rios diferentes, inclusive etiquetas. 130 
registros em fita ou 1400 em disco face simples. 
Em fita CzS 120,00 Em disco CzS 250,00 

FICHARIO ELETRONICO 

Possibilita a criacSo de fichas sobre qualquer assunto. 3 campos: Assunio, 
descricAo e codigo. Todas as lacilidades necessarias a um bom gerencia- 
mento. Ideal para advogados e medicos. 80 fichas em fita e 700 em disco sim- 
ples. Em fita CzS 120,00 Em disco 250,00 



podem ser fornecidas 
em embalagem 
"SHOCK PROOF" 
Muito mais seguranga 
W)ara seus programas.* 




JOGOS 



FITA: CzS 70,00 



DISCO: CzS 150,00 




30 KNOCK OUT - Lula de boxe 

ALIENS - Restabeleca a vlda local 

ANIMAL - Um emocionante desalio 

APRENDENDO A CONTAR - EDUCATIVO 

ASTEROIDE - Igual ao do Fllper 

BATTLE FOR MIDWAY - Guerra no PacBlco. Estratogia 

BOEING 737 - Sim. de voo. S6 em Ma 

BOULDER DASH - Pegue os diamantes 

BOUSO - Tenle parar o Irem 

BOXE - O traditional 

CIRCUS CHARUE - Igual ao do Fllper 

COLUMBIA - Incursao aerea as bases Inimlgas 

CORRIDA MALUCA - PerseguicSo num labirinlo 

OECATHLON - Prova ollmpica 

EDDIE KID - Mostre sua perfcia na moto 

F-1 6 - Sim. de v6o com combate 

FISCAL DE ESTOOUE - Um desalio a sua Inleligencia 

GALAGA - Identlco ao FANTASTIC do Fliper 

GHOSTBUSTER - Baseado no lllme. Sd em (Ha 

GOONIES - Baseado no lilme 

GROG'S REVENGE - Avenlura de BC BILL 

GUN FRIGHT - Duelo no Oesle 

HERO - Avenlura atraves de cavernas 

HIPER RALLY - Tlpo ENDURO do ATARI 

HIPER SPORT I - 3 provas olfmpicas 

HIPER SPORT II - Outras 3 provas 

HIPER SPORT III - Outras 4 provas 

HOLE IN ONE - Golle 

JET BOMBER - Combate aereo. Eleltos de som 

JUMP JET - Sim. de voo com combate 

KARATE MASTER - Artes marciais 

KID WIZZ - Maravllbosa avenlura com GORPO 

KING'S VALLEY - Aventura nas piramldes 

KNIGHTMARE - Pesadelo de um VIKIng. Apenas "O MELHOR" 

LAZY JONES - 18 jogos do agao em um 

LODE RUNNER II - Arcade Game. Excelente 

MACACO ACADEMICO-EDUCATIVO - Malem4tlca 

NIGHT SHADE - Liberie a cidade das pragas 

NINJA - Lute contra os guerrelros 

OLIMPIADAS I - 4 provas ollmpicas 

OLIMPIADAS II - Oulras 4 provas 

PING PONG - O tradicional 

RAID ON BUNGEUNG BAY - Combate aereo 

RAMBO - Baseado no lllme 

RIVER RAID - Superior ao ATARI 

ROAD FIGHTER - Sensacional corrida. A melhor 

ROLLER BALL - Uma super mesa de Fllper. Sensacional 

SOCCER - Futebol 

SPELUNKER - Desvende os misterios de uma mina 

SUPER CHESS - Xadrez 

TENIS - O tradicional 

THE WRECK - Aventura em 3d 

TIME PILOT - Combate a«reo 

ULTRA CHESS - Xadrez 

YIE AR KUNG FU I - Desalio nas artes marciais 

YIE AR KUNG FU II - Mais desalios 

ZAXXON - Combate Aereo. Bastante divulgado 

ZOOM 909 - Batalha espacial em 3D 

FLIGHT DECK - Sim. de voo com combate. S6 em disco. CzS 180,00 

NORTH SEA HELICOPTER - Sim. de Voo. Fita CzS 1 00,00 o Disco CzS 1 80.00 

APLICATIVOS E UTILITARIOS 

MUE - Editor musical. Cz$ 150,00 

GEN - Editor Assembler. CzS 150,00 

GRAFICOS BIDIMENSIONAIS - Estudo de func6es. CzS 120,00 

MON - Disassembler. CzS 150,00 

MSX WRITER - Processador de textos. CzS 200,00 

PASCAL - Compilador. CzS 150,00 

SIMPLE - Editor Assembler e Disassembler. CzS 250,00 

TASWORD - Processador de textos. Cz$ 1 20,00 t 

Obs.: Os aplicativos e utilitarios acima, na versao disco, 
deverSo sofrer um acrfecimo de Cz$80,00. 

• Se optar pela embalagem "SHOCK PROOF", 
acresca CzS 10,00 por unidade. 




Remeta-nos CHEQUE NOMINAL E CRUZADO ou VALE POSTAL pagavel na AG. CENTRAL - COD. 52.0004 para: 
Comfircio de Aparelhos Eletrflnicos MICROMAQ - Rua Sete de Setembro, 92 Loja 106 - Tel.: 222.6088 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20050 




MSX NEWS 



Santa Catarina ja 
tern Clube de 
Usuarios 

Florianbpi >lis - Acaba de nas- 
ccr no Sul mais um clube de 
usuarios dedicado a linha 
MSX. F. o Clube de Progra- 
madores MSX S/C Ltda., de 
Florianopolis. fundado por 
Isaias Medeiros Viana e Gcr- 
son Lute Fetter que tern co- 
mo objetivo dar apoio e as- 
sistcncia aos programadores 



Salvador ganha 
software house 
MSX 

SALVADOR — A tradicic inal Cal- 
nui dos baianos esta" sendo sa- 
cudida pelo aparecimento da 
primeira software house volta- 
da para a linha MSX, na cidade 
de Salvador, com nome de 
Andradc Humbert & Mueeini. 
De ae< >rd< > c< >m ( is di >m S da 
nova software house, a loja se 
r.i dedieada a< ) desenw >l vimen 
to e venda de aplicativos, go- 
mercializacJo de hardware 
(CPU e peril'erieosl, alem da 
promocao de cursos e eventos. 
O endereeo da nova software 
h( >use e: Rua OiK > de dezembn >. 
570 — Graca — Salvador — Ba- 
hia — CEP 40130, com o tele 
fone (071) 247-8543. 



e usuarios da linha MSX, fe- 
cffitando a compra de aplica- 
tivos e incentivando o inter 
cambio entre os socios. () 
endereeo do mais now > user 
group MSX nacional €: Clu 
be de Programadores MSX 
S/C - Rua Almirante Lamego, 
170/904 - Florianopolis - SC 
- CEP 8S0OO 



Tecs promove 
curso de basic 
MSX 

SAO PAULO — A Tees Sislemas 
eComputadores, localizadaem 
Barueri, esti promovendo seu 
primeiro curso de programacao 

em Bask' MSX. O curso GS1& di 
vidido em duas eiapas: Basic 
basico e Basic avaneado. Na pri- 
meira. i ).s alum >s va< > u in iar c< >n- 
tato com a estrutura e coman- 
dos do Basic MSX e, na scgun- 
da serai ) ensinadas tecnicas de 
projeto de programas, desen- 
vohimento de algoritmos e o 
uso intenstvo de impress* >ras e 
arquivos em disco. De acordo 
com a empresa, os cursos serao 
realizados com turmas reduzi- 
das e as aulas serao ministradas 
em Experts com configuraeao 
completa. Alem dissi ), a Tecs j;i 
esta iniciando a moniagem de 
turmas para os periodos da Ctr- 
de e noite. Malorcs informacbes 
poderao ser conseguldas na 
Tecs, na Caicada das Margari- 
das. 107 Centra Comerclal Al- 
phaville, Barueri, SP, CHI' 
06400, on pelo telefone (Oil) 
421-1364, 




I ma linha tic cartucbos para MSX c uma das novidades da 
Renlacom, para a aim tic 87 



Primeira 

assistencia 

tecnica 

especifica 

para disk drives 

ja esta era 

funcionamento 

SAO PAULO — Os usuarios de 
MSX, proprictarios de unidades 
lie disco nao precis.im I'jcar 
preocupados seo drive come 
ear a aprescniar problema.s. 

E que ja se eneontra em fun 
cionamenloa primeira assisten 
eia tecnica voliada cxiTusiva 
iiK-nte paraoconsertoemanu 
teneao desies valiosos periled 
cos, nesta cidade. O nome da 
empresa c Handy Inti irmStica e 
esta equlpada para manutencai > 
em qualquer drive, nacional on 
importado, de qualquer mode- 
lo. sejaS L/4,3 l/2ou8polega- 
das. A Handy Inlbrmatiea c.sia 
locali/ada na Rua Texas, 1331, 
Brooklyn Novo. Sao Paulo, CEP 
04557, alem de alender pelo te 
lefone (OH) 533-3881. 



Rentacom 
lanca linha 
de cartuchos 
para MSX 

Sao Paulo A system house 
paulista Rentacom, dedieada ao 
sistema MSX. esta lancandosua 
linha de aplicativos. ja comer- 
ciali/ados em fita e disco, ago- 
ra em cartucho. Entre os novos 
titulos que poderao ser encon 
trados, em breve, no rnercado, 
cstao Super Poker. Goonies, Ja- 
mes Bond 007 Alien Eight, 
Contas a Pagar/Receber, Con 
trole Bancarii >. Processador de 
lexto. etc. 

Alem disso, a Rentaeom 
tambem esta comercializando 
suprimentos e perifericos para 
( i padrai >, que se encontram cm 
ex | x istcai ) no show-room da rc- 
venda, na Ay. Pacaembu, 878. 
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Seu Micro Ja Leu Hoje? 




Primeira Revista em Fita Cassete 



■ Faca seu micro ler a primeira 
revista em fita cassete no Brasil 



■ Descubra o mundo do MSX 
com todas as suas surpresas, em 
cada um dos cinco blocos gravados 
em Basic 



■ A MSX Press e uma publicacao 
bimestral e voce tera a cada 
numero uma nova revista com 
avancos tecnicos 



■ A sua fita contem: 

■ Jogos, aplicativos e utilitarios 
m Novidades 

m Cursos 

m Dicas de Programacao 

. Rotinas Uteis 

m Lancamentos de Software e 

Hardware 
m Livros 
m Enderecos de fabricantes 

Ja a venda nas lojas, 
magazines e bancas de 
todo Brasil 



MICROIDEIA Departamento de Apoio ao Usuirio Tel. (021) 233 3617 



SIMIQuero adquirir a revista MSX Press 

□ MSX Press N? 1 CzS 90.00 

D MSX Press N.° 2 CzS 90.00 

Estou enviando urn cheque nominal 

den? no valor de 



Nome 

Endereco - 
Bairro 



CEP_ 



Cidade_ 
Tel.; 



.Est.. 



.Micro:. 



a Editora Novos Meiosde Comunicacao Ltda. 

Envie este cupom para: Caixa Postal 2848 ■ CEP 20001 
233 3617 



Rio de Janeiro IRJ) - Tel.: (021) 253 7730 / 







Marcelo Bernstein 



Arquivos 



I Una agenda ou caderneta dc 
telefones computadorrzada ou, 
ainda, urn fichario eletrftnico. Estas 
poderiam ser, dc uira forma 
simplificada, boas definicoes para 
uin dos softwares de maior 
importancia, quando se fala em 
dcsenvolvimento dc aplicacoes 
profissionais em um 
microcomputadoi": os softwares 
Gercnciadores dc Bancos dc Dados. 

Os aplicativos voltados para o 
armazenamento de informacoes sao, 
dc uraa mancira geraJ, softwares que 
pcrmitem a manipulacao, busca, 
recuperacao e insercao de novos 
dados no sistema. Esses softwares, 
no entanto, esiavam restritos, ate ha 
algum tempo, apenas aos sistemas dc 
grandc porte, sendo que apenas 
poucos felizardos podiam ter accsso 
as comodidades oferecidas por elcs. 
Hojc, a situacao e difercnte. Os 
bancos de dados tornaram-se 
valiosos aliados dos micros e, 
mesmo, puxadores dc vendas dc 
alguns equipamenlos mostrando o 
sucesso alcancado por estes 
aplicativos no mercado. 

Esse sucesso, entrctanto, c 
facilmcnte explicavel devido a, cada 
vez maior, neccssidade dc uma 
massa de informacoes sempre 
atualizadas e dc acesso simplificado 
aqueles usuarios que as utilizam em 
scu cotidiano profissional e em 
outras aplicacoes com micros. 

Estrutura 

De uma maneira generica. os bancos 
de dados possuem uma estrutura 
funcional simples dc scr 
comprcendida. Os programas sao 
compostos dc rotinas que pcrmitem 
a selccao de dados, variando desdc 
rotinas simples de fichario (como 



uma agenda de telefones) ate 
linguagens mais complexas como as 
utilizadas nos grandes mainframes. 

Da mesma forma que voce podc 
montar um arquivo utilizando 
refereneias como idadc, sexo, etc, 
cada registro no computador recebe 
um niimero que vai ser a sua 
referenda para busca. lima das 
grandes diferencas cntre um c outro 
metodo, c que o primeiro 
normalmente possui apenas 
ordenaciio alfabetica. Mas, uma das 
grandes possibilidades 
proporcionadas por este tipo de 
aplicativo e a dc organizaciio do 
arquivo de um escritorio, colocando- 
sc no banco dc dados o campo de 
atividades da emprcsa, como o item 
mais importance. 

A forma de acesso aos arquivos 
taml>em pode variar desdc o acesso 
cm serie ou seqiicncial ate o acesso 
direto, como e feito nas unidades dc 
disco. O acesso em scrie, na verdade, 
significa a execucao cki busca 
arquivo por arquivo ate encontrar-sc 
a informacao que se deseja. Estes 
arquivos sao os mais comumente 
usados pcla sua facilidadc dc 
alteracao imediata, alem de 
utilizarem o gravador como meio dc 
armazenagem dc dados. 

Sofisticagao 

A cresccnte demanda, nos ultimos 
anos, por softwares gerenciadorcs de- 
banco de dados trouxe como 
conscqiiencia natural o 
aparccimento de sistemas cada vez 
mais sofisticados em rccursos e 
funcoes e de uso e aprendizado 
simplificado. uma das cxigencias do 
mercado para qualquer tipo de 
aplicativo. 

A medida cm ciue os novos e 
complexos databases chegam ao 
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Eletronicos 



mcrcado, o usuario deixa a epoca da 
Idade da Pedra do micro, na qual 
equipamento oferecia unicamente 
uma ficha eletrbnica, que tinha 
como unica atracao a possibilidade 
dc visualizacao da informacao na 
tela, mesmo que isso significassc o 
dobro do trabalho. Nestes ultimos 
tempos, diversos sistemas foram 
lancados com urn grau cresccnte de 
complexidade, explorando cada vez 
mais os rccursos oferecidos pela 
evolucao do hardware das maquinas, 
principalmente no que diz respeito a 
capacidadc de armazenamento fisico 
de dados. 

No entanto, enquanio aqui no 
Brasil discute-se ainda em cima da 
geracao anterior de software, la fora 
discute-se a possfvel obsolcscencia 
de um lipo de banco dc dados ainda 
muito recente por aqui, os Text 
Databases, que integram ao 
gerenciador dc banco de dados 
funcbes dc edicao, antes so possivcis 
via softwares dc edicao de texto. Este 
banco de dados hfdrido reilne 
condicoes para localizar, de maneira 
nipida, I'ragmentos de texto, edlta-los 
e incorpora-los a outros documentos 
maiores ja existentes no sistema. 

Opcoes mil 

O que acontece, no entanto, que o 
grandc numero de programas de 
controle e gerenciamento de bases 
de dados existentes a disposicao dos 
usuarios abrange um lequc muito 
grande de opcoes variando em 
funcao de fatores como os 
equipamentos que rodam, os 
recursos oferecidos, prcco, etc 
NaturaLmcntc, essa variedade 
acaba gerando algumas confusoes no 
usuario, especialmcnte sc ele ainda 
nao definiu claramentc o objetivo a 
ser aJcancado com o uso de um 
banco dc dados. Nessa hora, a 



primeira etapa a ser cumprida c 
dellnir qual a finalidade desejada 
para a futura aquisicao. Isto porque, 
a gama de aplicativos do gencro vai 
dos mais simples e domesticos ao.s 
mais sofisticados e profissionais 
databases com as mais diferentes 
formas de armazenamento e 
manipulacao dc dados. 

Por cxcmplo, se o uso em vista 
assume caracteristicas profissionais o 
mais indicado, no caso, e a utilizacao 
dc um sistema gerenciador de base 
de dados completo, enquanto que se 
a utilizacao esta no nfvel das 
aplicacbes domesticas e aconselhavcl 
a utilizacao de programas mais 
simples, para a criacao de arquivos 
caseiros. 

A Hora da Compra 

Na hora de adquirir um software 
gerenciador de banco dc dados e 
necessario, entao, prcstar atencao a 
alguns pontos que devcrao servir de 
parametros na aquisicao do 
aplicaiivo. Os pontos a serem 
observados sao os seguintes: 

• o software deve poder definir a 
estrutura do banco de dados e 
possibilitar a alimentacao e 
manutencao do mesmo 

• deve permitir a manipulacao tanto 
dos dados quanto da estrutura que 
foi prcviamente criada 

• deve permitir o acesso e utiliz;tgao 
dos dados de forma a gerar 
relatorios, fazer pesquisas selctivas c 
execular o objetivo final desejado 

• deve facilitar a integracao com 
outros sistemas fora do banco de 
dados, atraves da geracao de 
arquivos de dados em formato 
compativel. 



Porem, nem tutlo que reluz e 
ouro. Existem diversos programas 
que sao, na real idade, sistemas para 
gerenciamento de arquivos, que 
foram desenvolvidos para gerenciar 
listas de informacbes e limitando-.sc a 
arm;izenar registros (fichas) 
independentes entre si, na ordem 
cm que sao digiladas peh > usuario 
De uma maneira gcrai. sao os 
programas de mais baixo custo, mais 
simples de usar e normalmente 
orientados por menus, o que facilita 
a vida do usuario que nao precisa 
decorar um gnuide numero de 
comandos e flingbes. 

Operacao 

A operacao desses aplicativos nao e 
muito complicada, como alguns 
poderiam pensar. Em primeiro lugai". 
o usiuirio especifica o formato de 
entrada dos dadejs, desenhando :ts 
fichas, esutbelecendo o nome e o 
tamanlio dos campos, alcm de 
especificar os tipOS de dados 
(numericos, alfanumericos ou 
logicos) que deverao entrar naquele 
campo. Uma vez digiladas as 
informacbes, o programa permite 
acrcsccntar, alterar ou apagiir dados, 
pesquisar campos especificos 
(chaves), ordenar o arquivo (sort) da 
maneira desejada pelo usuario e 
gerar relatorios. 

Um dos problemas com este tipo 
dc programa c a sua limilacao, ja que 
geralmentc trabalha um arquivo de 
cada vez, o que impossibilita a 
combinacao dc informacbes de 
diferentes arquivos. Entrctanto, 
alguns programas ja permitem o 
trabalho em mais de um arquivo por 
vez, desde que os registros cstcjam 
formatados da mesma maneira. 

Estes limites, na vcrdadc, sao o 
principal fator de diferenciacao cntrc 
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os programas gerenciadorcs de 
urc[Lii\< >s e os sistemas gerenciadorcs 
de banco de dados, apesar de que 
nesta segunda categoria existam 
cfiversas opcOes com variados graus 
ilc sdtisiicacao e diferentes faixas de 
pre©: ). 

Os SGBD's, como tambcm sSO 
conheeidos, podem manipular niais 
de inn arquivo por vez, com a 
possibilidade de criacao de urn novo 
arquivo a partir da combinacjo dc 
segmentos dos arquivos [a existentes, 
Hsies aplicativos permitem ainda a 
pesquisa por miiliiplos campos- 
chave e definir campos que sao 
calculados usando-se outros como 
parametro e uiilizando funcocs 
maicmaiicas c< >mplexas. 

Entre «>s muitos aplicativos do 
(ipo, OS mais simples podem ser 
operados atraves tic menus. 
enquanto os mais complexos sao 
operados por conjuntos de 
comandos que lomam a aplicacao 
mais flexivel. porcm, o aprendizado 
mais diffcil c demorado cm funcao 
da nccessidadc dc mcmonV-acao de 
um bom numero comandos. < >s 
sisicmas que se enquadram nesta 
categoria liiram concehidos para 
proccssar tim grande volume de 



inf'ormacao e ira/em embutido 
linguagens proprias para 
descnvolvimcnto cle aplicacocs 
espeefflcas e personallzadas. Essas 
linguagens sao. tic uma forma 
gencrica. dc facil assimilacao para 
quern domina o ingles, j;i que sao 
muito semelhanlcs com a linguagem 
natural. 

que existe no mercado 

A linha MSX. apesar dc sen pouco 
tempo dc vida no Pais. i;i possui uma 
boa varicdade tic softwares tic banco 
tic dados a disposicito no mercatlo, 
tanto cm cartucho como cm fila. 
como o Kithario lilctronico da 
Gradiente e o Hot Data da Sharp, 
entre OS muitos que potleriam ser 
ciiatlos (v. box tie an.ili.se 
comparativa). 

Porcm. o patlrao MSX tambcm ja 
tern (como nao poderia deixar tie 
ser) tlois podcrosos sistcma.s 
gerenciadorcs tic Bancos de Dados. 
Um tlestcs c, nada mais nada menos. 
o I'amoso e mundialmcntc 
conhecido dBase II. um best-seller 
no sen gencro e represcntado no 
Brasil pcla software house 
DataJogica. A Datal6gica c. inclusive, 
a icsponsavcl pcla adaptacSo do 
banco tie dados ao sistema MSX e, 



que se encontra em sua fast- final. 
tlevendo chegar ao mercado atra\es 
de um ou dos tlois labricantcs do 
patlrao. ainda no primeiro semestre 
tlesie am i. 

<) outro SGBD c o. tambcm [a" 
conhecido cm sua versao para PC- 
XT no mercatlo national, banco dc 
dados Dialog, da software house 
carioca Soft Consultona. Dc acortlo 
com Girolamo Santoro. dirctor da 
software house, Dialog tlevcra csuir 
clisponivel para o sisiema MSX 
tambcm no primeiro semestre tlesie 
ano c. aprescntatlo cm duas vcrsocs: 
uma com os comandos cm ingles 
(totalmcnte compativcl com o dBase 
II) e outra com os comandos em 
portugues. 

Entretanto, todos os sisteroas c 
formas dc sisicmas gcrenci;nlorcs de 
informacao pressupoem, na maioria 
dos casos, que o usuario tenha cm 
mente ex;itamcnte o que pretende 
fa/.er ao atlquirir um banco de 
dados, j;i que nao atlianta nada 
comprar um sofisticado e complexo 
SGBD, quando mais indicado scria 
um simples e modesto arquivo 
domestico. 



Praticos e de Uso Flexivel 



.1 0'»//irti dc qualquer tipo tic software nao e. em 
geral, uma larefa muito facile Irain/iiHa. Alem das 
consideracoes habituais com a qualidadede 
repmdticdo do aplicat/ro. entrain em co/isideracdo 
ontros fatores como o />rec<>. facilidade de 
aprendizado eflexibilidade de operacdo. a/em dos 
rectirsos oferecidos por cada programa em vista. .Vo 
caso dos bancos de dados, esse cuidado tern que ser 
muito motor, jd que normalmente estes programas 
um lugar estratSgico nas aplicacoes desenrolridas 
peto usuario. i'ara ajudd-lo na ingrata larefa de 
escolher o database mais adequado. aqui estci uma 
analise comparativa dos principals aplicativos do 
ggnero disponiveis no mercado. em versao fi la ou 
cartucho. 



HOTDATA 

Poderia se dizer, a princfpi< >, 
que o HoiData c mais um 
aplicatiw > dc banco tic datk >s 
fabricatlos pcla responsavel 
do Hot Bit, a Epcom (leia-se 
Sharp). Mas, ao encarar-se o 
manual tlesie software percc- 
bc-se que nao c apenas mais 
um como tantos outros que 
cxistcm por af. para a linha 
MSX 

O manual e um livro, cdi- 
tatlo pcla Aleph c, elaboratU ) 
com o apoio de pedagogos. 
I'ercclx'-.sc uma grande pro >- 
Cupacao com a didatica dc 
aprendi/agem da opcracao 
tlo programa. o que ja c um 
pi mil > pi )sitiv-( > para cstc ban- 



ci > tie tlatlos. t) Hot Data e. na 
realitlatle, um excelentc t'i- 
cbarii i clct rdnici > gcrenciatli > 
pclo MSX, com apenas uma 
pequena limitacao: nao veri- 
Sca a redundanica tie infdr- 
macao. Segundo o fabrican- 
tc. o programa fa/ parte de 
uma irilogia tie soft wares pa- 
ra apiicacao domestical 
HotData, o Hi it \\i irtl c o Hot 
Plan (os dois liltimos um pn >- 
cessador tie tcxii > e uma pla- 
i till ut clct rdnica, que dcvera< > 
ser eolocados no mercatlo 
em breve). 

A capacidatlc dc cada fi- 
chanoHolDatacde 1 tcam- 
pos ]K )r ficha, com ate 12 ca- 
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racteres parao n» »me de cada 
campo. O comprimento da 
infi >rmaca< >, n< > entanto, £ de 
l\ caracteres, no maximo,o 

que limita sen use > cm apliea- 
cSes mais professionals. O ti- 
p( > de clack > a ser digitado po- 
de ser esc* >lhid< > cntrc lctras, 
numeros. quantias, datasou 
caracteres graficos. O HotDa- 
ta tambcm uma opcao para 
salvar cm disco as informa- 
coes desefadas. 

O programs c comp< ist< i 
ilc varios menus que pos- 
suem i )pc6es de escolha sim- 
ples e aulo-explicativas. Na 
definicao do arquivoexisie a 
opcao K. na qual se define 
resiricoes a cada campo. () 
preenchimento tie cada fi- 
cha, na tela, e feito em full- 
screen, o que represents 
conforto para o usuario do 
aplicativo. O programa per- 
mite ainda consulta, sclecao 
por qualquer contlicao, in- 
sercac >. alteracai > tie registn is, 
etc. 

O HotData ofercce a op- 
ca< > tie geracao tic rclatork >s. 
na qual pode definif i > 6 >rma 
i( i tie impressao. salti i de pa- 
gina, niimero de linhas, cabc- 
calh( is, etc. Os dad< >s podem 
ser visuali/ados cm forma tic 
listagcm horizontal ou verli- 
Cal. Tambcm podem seradi- 
cionados textos ao relatorios, 
facilmcnte. F.xiste uma opcao 
n< i menu que permite allerar 
paramctros como cor da le- 
tra, cor do fundi i, acentuacao 
(para impress* >ras adaptadas 
c hi nao ao padrao BRASC II), 
linefeed (indica se a imprcs- 
sora prccisa ou nao do charac- 
ter line-feed a cada linha im- 
pressa), tractor-Iced (indica se 
a Lmpressora opera com for- 
mulario contfnuo ou folhas 
soltas), teclastie funcao(para 
cntradas repclitivas, as techis 
de funcao representariam os 
dados considerados como 
constantes) e informacoes 
(rcpresenta o estado de ocu- 
pacao da memoria do ban- 
co). 



HotData 

FABRICANTE: EpCOffi 
APRESENTACAO: Cartucho 



Recursos 
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Desempenho 
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Documentacao 
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Fichario Eletronico 
FABRICANTE: Gradiente 
APRESENTACAO: Fiia 



Recursos 
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Desempenho 
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Documentacao 
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Minibanco de Dados 

FABRICANTE: Microideia 
APRESENTACAO: I'iui 



Recursos 
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Desempenho 
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Banco de Dados 

FABRICANTE: Cihertron 
APRESENTACAO: Fiui 



Recursos 
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Neste ultimo item, po- 
tlc-se lazcr uma reslricao: as 
informacoes poderiam ser 
iladas a cada preenchimento 
ilc ficha ou no menu princi- 
pal, at raves de janelas na tela. 
I Ima t( insitleracao t( im rtia- 
cao a aprcscniacao do pro- 
grama e que csta poderia tcr 
sitlo teita cm m< itk i gr.ilici i. ( i 
que provavclmcntc nao 
acontcccn para nao tlcspcr- 
dicar memoria. 

O HotData c urn aplicati- 
vo digno dos maiorcs elo- 
gios, principalmentc quanto 
a documentacao, uma das 
mclhores ja vistas em progra- 
mas aplicativos vi iltatk is pa- 
ra 1 1 segment, i doschamaik is 
home computers, alem da 
grantle lacilidade tie opcra- 
cao que se constitui cm urn 
estfmulo parao usuario. 

FICHARIO ELETRONICO 

Nao e ioda bora que osfa- 
bricantes nationals colo- 
cam ii<> mercado um soft- 
ware com a chancela l'R< >- 
PtSSIONAV. Esta palavra 
iin/>/icci n uma serie defato- 
ivs necessdrios a sua uiili- 
zacdo. pon/ue hojeo cousit- 
midor. aiem deestar supere- 
xigente, nao quer mais ter 
aquetas brutas imligesioes. 
epor isso deixou de engolir 
sa/ios. rds c bnlrdquios 
a] ins. 

A Gradiente Eletrdnica 
S.A. laucou urn DATA BASE 
para a linha MS.X e denomi- 
nou-o como prof issional. E 
i ■ fSzcom loda a razdo. pais 
estesoft tern lodasas carac- 
t&risticas precisas para sua 
ulilizacdo neste campo, sa- 
tisfazendo as expectativas 
de qualquer usuario. I ; m 
DMA BASE e urn fichario 
eletronico oude sdo anna- 
zenadas informacoes. de 
acordo com as nossas ueces 
sidades. Neste fichario po- 
demos manipular <>s regis- 
tros de todas asformas. adi- 
chniando. edilando. classi- 
ficando. selecionando. gra- 
vando. apagando, salvan- 
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do e imprimindo. < > mime- 
ro tie registros que pode-se 
adicionar a cadaficba vai 
estardiretamenteligadoao 
mimero de compos pr4-de- 
terminados. < > programa 
principal libera 52. 768 
bytes para esta fiualklatlc. 
tornando-o bemflexivel e 
extenso. Logicamente que 
quanta menor 6 niimerode 
campos, maior possibilida 
de de registros, e vice-versa. 
Se levarmos em conta qui' 
podemosfazer mrias gru- 
vacdes, avaliamos que a li 
milucuo ii<i sen uso e 
irrelevante. 

A/his carregar, preencbe- 
rnOS itina fichu, An termi- 
narmos esta teclamos C( >\ 
TROL A e passu mos para a 
proxima, eassim sucessivu- 
mente ate completarmos uni 
it'.' qualquer. Teclando 
ci i.\"/R< )L Uvoltamospara 
a prtmeira fichu e avanca- 
mos iiiiiu ilc coda vez cam 
CTRl Nusando-se CTRL S, 
a computador classified us 
fichus uuti »nut icainen/e ['III' 
ordem ul/abelicn. CTRL T 
ivturiiii an /iriniciro rcgistm 
u/ins esta classificacdo. 
CTRL Cpossibilita escolher- 
inns quul cuiii/ki cburc tlc- 
tcrmiiiuru u classificticdo 
(porexemplo, seao inrcs eh • 
name, quisermos classificar 
par rua, basta colocar o 
cursor itvste cuiu/io e lec-lar 
RETURN, emseguida CTRl. 



S punt it iiiiiu classifica- 
cdo). CTRL Tretorna nova- 
mente no initio das ficbas 
Para gravarmos, basta po- 
sicitiuur it fitu e lectur i'l. 

A i/uiilt/uer ii/oiiiento, se 
t/uisermos relornar its pilgi- 
uus i/e inslritcoes. basta te- 
ctur I--). 

(> Ficbdrin L'letronico e 
a iiisliliiiilo i/e J grin 'iicoes: 
huh) A - /. EDlT(progra 
nut principal/ 
_'. EGF1LE (excinplo tie ur- 
i/it iro tie fichus /in in uso. 
Ireino e Jamil ic-trizacdo a mi 
o progruinu) 

LadoB I. DESFM—Este 
e progruinu que vai /he 
permitir gerar 1 1 ilesenbo e u 
forma que voce ilescjur pa- 
ri i situs fichus, ileniitrciiiitlo 
ns espucos uos quuis colocu- 
ni os dados. Com as setas 
ilo cursor ilefiuinios o ta- 
uiuiihoi/e cittlu cttiupo. po- 
ilemlo allcia-los. aunieii- 
liinilo on iliininuiiiilo sen 
tamanbo. 

Nits tec/us tie fttnenes tie 
coiiiitiii/o lemos: I'l Re- 
tnriiii iis pdginas com us 
iuslrucocs iiiiciais i/este 
progrumit. 

F2 — I'll'- copius em impres 
soru. poileuilo ii Hern nn per. 
citsn se dese/'e. com CTRl. 
STOP 

F3 Culculu o ntimero de 
gnivucoes que poi/eriio ser 
usiii/iis tie coda re:, sabeii- 
tlo-se ussiin quantos regis- 
tros caberdo ileum i da me- 
moriadispoiiivel, punt uso 
simulldneo. 



i'l - Carrcga tin fitu quul- 
quer ilesenbo que race te- 
iibu previiimeiile gravado. 
1-5 — Crura o(s) liesenhn(s) 
que voce formalt hi 

I ma vez curregutln um 
ilesenbo. ele aparecerd na 
tela junto com us seguintes 
inftirmiicoes: 

FREMEN (mimero tie bytes 
ilispimiveis para uso). 
t ' iRR/i.X (mimero tie regis 
Iros ji't ilelermiiiailos e alo- 
catlos pelo programa). 
R /:C< )RD ( Hitmen > tie regis 
Iros ilispimiveis. culcului/o 
pelo progruinu. /•' i/epcn 
t/eiile ila qiiunliiluile tie 
Campos e sens respeclivos 
tumitnhos). 

i'l (gruvii os tint It is tin fitu). 
/■'_' (le i/cit los da fitu. iiios- 
trartdo nu parte superior do 
video — CORRRN -oit/i- 
mero de registros que ft irem 
sen i In lidos). 

i'i (fornece piigina tie 
inslritcoes). 

Nu cilicao de dados, o 
programu tlti Intlasas faci- 
liilciclespossiveis e imagiiiii 
veis. comti pur excinplo u 
pn icura por name on entle- 
reco tie qualquer registrn 
em iiistantes. 

CTRL I' impriine a ficl.Ht 
que esta no video on tot/us 
us que estit eiem gnu adits. 
basta escolher, sertdo que no 
cast i tie t iptcirmos por toclas. 



podemos selecionar apenas 

us que nos intercssam reul- 
meiite imprimii: com on 
sem os iiomes ilos campos. 
No cast) de iisurmos etiqne- 
laspani impiessiio. precisa- 
mos seguir certos pan'ime- 
tros reqiiericlos pelo progra- 
mu. conforme inslritcoes da 
piigina 1" do Manual de 
< irieiilcicuo. que alitis mere- 
1 1 ■ < A ■sktqite. R si i/ >eit /etu/ba- 
t/n e iiiu/to hem explicuclo. 
podentlo-se cnnslattir que a 
seriei/tti/e e o esntero tlttdos 
no soft em qnesttio foi 
global. 

MlNIBANCO DE DADOS 

( > itplicativo Minibanco de 
Dados e um bom exempli i 
do ti/io de pnignimit que 
pi itle ser deseni ■tilt kit i punt 
a linha MSX. A tttilizuciio 
ilt i b/oco de movimeiilacuo 
do cursor e de/aiieliis pitru 
editor it ma fichu on vo/lttr 
an menu principal sun re- 
enrsos iiiiiiziiiins nns pro- 
gramas de maiores sucessos 
em loilo o muiii/o. A gran- 
de vaiitagein do MSN e que 
o meio tirmiizeniit/or tie in- 
forniiicoes tlisponivei para 
o Expert e I lot Mil, a fitu cits 
sete. nc'toe iiiiiu citnicleristi- 
ca limitadora doprograma. 
A tare/a de carregar e gru 
rnr um prngraina em fitu 
pot/e se Iniiisjhrmar iiitma 
iilivitluileanliiii tle/ieitt/eii 
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escolha de qual sistema gerenciador de 
banco de dados melhor se aplica as 
necessidades do usuario deve ser feita a 
partir de parametros muito bem definidos 
antes da aquisicao do software 



do do pwgrama. Mas isso 
nao ocorreu no teste do Mi- 
nibanco de Dados, O pro- 
grama entroufdcil nocom- 
putador. menu de iiifor- 
macoes. com possibilidades 
de iuicializacdo. incliisdo, 
busca, ordeuacdo. listagem 
e niatiirios. tern uma apre- 
sentacdo profissiorutl. ( > 
usuario p< )de selecionar urn 
dos ileus doprograma atrd- 
res da tecla de movimenta- 
cao do cursor, 

Cotno o Minibanco de 
Dados podeter seas compos 
definidos peto usuario. sua 
utilizacdo pode ser amplia- 
da a niveis espetaculares. 
Uma linica limitacdo- race 
so pode id definir ale oilo 
compos, com a utilizacdo 
de dezcaracleres per cam- 
po. programa pode ca- 
i laslrar ale JOOfkixis. uma 
t/uaulidade razodrel para 
programasgravadosemfi- 
ta cassele. A busca a uma 
delermiuadti J ici.ia pode ser 
feita a partir de aua/</uer 
campo e qualauer informa- 
cao. A ordeuacdo de ficbas 
tamliem pode ser feita a 
partir de qualquer campo 



() tempo gaslo para se efe- 
luar as duas operacoes e. 
em media. I)em curio. (> 
usuario dererd cousidertii: 
eridentemente. o monlante 
de ficbas que fazem parte 
doprograma. < > manual de 
inslrucoes fomecido junto 
com a (Ha cassete poderia 
conler um mimero maiorde 
exemplos. e uma maiorpre- 
cisdo com relacdo ao usoda 
lingua />< nit ig • iesa. 

Conclusao: Em niveis genu's o 
Minibanco de Dados dere- 
rd agradar plenameute ao 
usuario que desejar colocar 
em ordem algumas infor- 
macoes que sdo mauipula 
das com muita freqiiencia 
cotno tele/ones, cadasiro de 
c/ieules. ficbas escolares. etc. 
Sua operacao e muito 
friendly e poderd ser e.xecu- 
tada mesmo por usudrios 
iuicianles. 



BANCO DE DADOS 

7'rata-se de um ficbdrio ele- 
tronico desenrolrido para 
mulliplas J inalidades. 
como: 

• Cadasiro de Clientes. 

• I nformacoes 
liibliogrdficas. 



• Mala Direla. 

• (.outrole de Fsloque, etc... 

,\a fita ha Ires an/uiros: 
CONARQ EDITOR e 
ARQUEXB. 

(is arquivos CONARQ e 
EDITOR sdo programas. e 
Ah'QI IEXE e um c.xemplo de 
formato de ficba para ar 
ijiiivo de dados. 

() programa foi com/iila 
do. prorarelmente com o 
compilador BASIC da Mi- 
crosoft, que udo jiermile uli- 
lizacdo decomaudos grdfi- 
cos. alem de que logo na 
apreseulacdo, scute se Jalla 
dedefiuicdode um limile de 
ficbas. 

Derido d prCpria eslru- 
lura do programa permitir 
que o usuario defina a ft 
cha. o iniiiiero mdximo de 
his c raridrel. e ii/formado 
atrares da tecla f) (no fro 
grama CONARQ que defi- 
ne o layout da ficba). 

No programa Ci )NARQ 
as opcoes sdo: 
F5: An.xilio. 
Mi Cdpia. 

pi: INFO, 
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F2: Carregar. 
FI: Gravar. 

Definido o layout dafi- 
cha dei v o usudrio carregar 
programa EDITOR. No 
programa EDITOR, F5 the 
pedirdpara definir que lipo 
de impressora estd usando, 
e logo apos, dard instrucoes 
sobre o uso do mesmo. 

Carrega-se entdo o ar- 
iliiii <o de dados, que deverd 
eslar no formula definido 
anteriormente, e surgem as 
informacoes: 

MFM/./V: Numero de bytes 
lit :res na memoria. 
NFICHA: Numero daficba 
que estd ua tela. 
LIVRES: numero deft- 
chas livres. 
Fh SAVE 
F2: LOAD 

Aficba poderd entdo ser 
editada usando as setas de 
direcdo, CR, HOME. CIS, 
SELECT, CONTROL-F 
CONTROL-B, BS, DEL, INS. 
ESC. 

Quanto asfuncoes que 
manipulam o arquivo. sdo 
acessatias por CONTROL-D, 
CONTROLS, CONTROUC, 
CONTROL-W, que buscam e 
ordenam por qualquer 
campo, chamado 

campo-chave 

Para impressdo das fi- 
chas, o programa e bastan- 
te versdtil. pois permite im- 
primir aficba atual ou to- 
das as que content um cam- 



po-cbave, como F.NDERF- 
CO, iguais a RUA X. por 
exemplo. 

Aficba poderd ser im- 
pressa na totatidade ou 
parcialmente. 

Detalbe interessante e <> 
gerador de etiquetas auto-a- 
desivas, que permite impri- 
mir, em forma condensada. 
normal, ou em negrilo: 

• O numero de etiquetas na 
horizontal. 

• A posicdo da etiqueta I. 

• A posicdo da etiqueta 2. 

• Numero de linhas verti- 
cals desejado. 

• Niimero de l/nbas em 
bronco entre etiquetas. 

• O campo desejado. em ca- 
da linha da etiqueta. 

Resumindo. e um otimo 
gerador de etiquetas. 

Quanto a facilidade de 
operacdo ndo gostamos de 
ter de decorar 10 comandos 
para executar operacoes so- 
bre oarquioo. 

No entanto. o usudrio te- 
rn tarnhem alguns proble- 
mas se ndo documentor 
exatamente qua! o LA) X)l 7' 
da fichu, e qttais arquivos 
(com o name anotado, 
usam aquele LAYOUT). 

Fste Banco de Dados, de 
autoria da Ciberlron.-pode 
ser definido como um bom 
software, principalmente se 
for ulilizado em uplicucoes 
do lipo mala direta. 
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Em qualquer linha de micro para 
uso pessoal uma das interfaces 
obrigatoria e a do gravador, isto 
porque nem sempre e possfvel ao 
usuario reccm chegado a informatica 
o contato com um "disk-drive ", face 
ao seu alto custo. 

(lorn o contato diario e quasc 
constants com o micro o usuario 
comeca a sentir necessidade de 
melhorar suas facilidades e 
automaticamentc parte em busca de 
um drive, maravilhado com tantas 
alternativas c rapidez, mas o que e c 
para que serve este periferico tao 
maravilhoso? 

Os drives sao as unidades capazes 
de gravar e ler informacoes cm um 
disquete. Dependendo do disco a 
scr utilizado esses acionadores 
podem ser de 8" (polegadas), 5 1/4" 
ou a mais nova geracao de 3 1/2". 
Ainda podem ser definidos como 
sendo de face simples ou face dupla. 
isso significa, poder ler ou gravar nos 
dois lados do disco, sem vira-lo no 
drive, gracas a existencia tie dois 
cabecotes, um de cada lado, no 
interior do drive, ou dupla. No caso 
de dupla densidade, uma mesma 
area do disco comporta o dobro das 
informacoes que sao gravadas num 
disco de densidade simples. 

Um disco apos ser comprado, 
vindo da fabrica, nao possui 
formatacao, por esse motivo quando 
colocado num drive de qualquer 
micro, nenhuma leitura e realizada a 
algumas vezes bloqueia o micro ou 
no caso do MSX, como vercmos 
mais tardc, faz com que o Basic 
Disco seja acessado. Para que esse 
disco ou qualquer disco, possa 
conter informacoes e necessario que 
ele seja inicializado ou formatado. A 
formatacao c uma gravacao Iogica, 



pre definida, que tern a finalictade de 
dividir o disco cm trilhas e as trilhas 
em setores, para que o sistema possa 
gravar informacoes de forma 
ordenada c depots seja capaz de 
recupcra-las, fazendo uso de um 
fndicc chamado diretorio, obtido 
atraves do comando D1R quando em 
CP/M ou Files, quando no Basic 
Disco. 

Para agilizar e possjbililar um 
rapido acesso as informacoes 
contidas no disco e para gravacao de 
novas informacoes, o drive possui 
dois (2) motores. um para girar o 
disco e outro para movimentar o 
cabecote de gravacao e leitura. Se 
transferirmos o sistema para uma 
vitrola, pick-up ou toca-discos de 
audio (musicas), a visualizacao seria a 
mesma com uma unica difcrenca, no 
disco de musicas a agulha avanca 
pelo sulco do disco, fazendo a 
interpretacao do que foi gravado. 
porem, num disquete, a gravacao e 
magnetica e nao ha contato do 
cabecote com a superfi'cie, 
necessitando para avangar trillia a 
trillia. a ajuda de um motor especial. 

Voce ja teve contato com seu 
micro MSX e sabe que existem dois 
ripos de area de gravacao. uma 
conhecida como ROM (Read-Only 
Memory — /— Memoria Somente de 
IxMtura), onde estiio gravadas as 
coordenadas do seu micro, no MSX 
esta gravado o BASIC que interpreta 
o que voce digita. o que seu 
gravador le e comanda as operacoes 
internas realizadas pelos 
microprocessadores e temos tambem 
a RAM (Randon Access Memory — 
/ — Memoria de Acesso Aleatorio), 
onde serao trabalhados seus 
programas, tambem conhecida 
como area de trabalho. Com a 
utlllzacao de drive temos mais dois 
componentes. A interface e a 
primeira, que permite a troca de 



informacoes entre a CPU c o drive e 
onde esta instalada uma ROM com o 
Basic Disco, isto porque existem 
algumas funcoes quando se usa 
disco, que nao tcriam utilidade no 
uso com cassete. Com isto, esta 
explicada a finalidade da interface e 
como funciona o drive. Vamos, 
agora, aos passos seguintes. 

Quando o micro e ligado, um 
processo de selecao interna varre os 
"slots" (onde sao encaixados os 
cartuchos e interfaces) para saber se 
ha algo ou alguma coisa conectada 
nctcs. Se houver um drive 
conectado, atraves de um interface e 
cabos, a um dos slots, a este drive c 
dada a prioridade de operacao. Se a 
interface for uma controladora para 
dois drives, ao ser acessada fara a 
procura no disco do Sistema 
Operacional de CP/M (Control 
Program for Micn^process(irs), ao 
encontrar, automaticamente o 
controle 6 assumido passando a dar 
acesso a dois drives. Se nao houver 
Sistema Operacional no disco, o 
controle e assumido pelo Basic 
Disco (residente no micro). 

Se a interface for para dois drives, 
o que e mais econdmico, 
autoriiaticamente o sistema e 
configurado para dois dri\es e se 
apenas um "disk-drive", estivcr sendo 
usado, este ira trabalhar como drive 
"A" c drive "B", alternadamcnte, 
como veremos mais tarde. 

Ao ser acessado o drive A 
(prioridade de acesso pre-definida), 
apos carrcgar o Sistema Operacional, 
aparecendo no canto csquerdo do 
video a letra A. acompanhada do sinal 
de maior " > ", ou seja "A > ", o que 
caracteriza a entrada no Sistema 
Operacional tendo o Drive "A" como 
drive corrente (cm uso). 

Os programas de CP/M nao rodam 
no Basic Disco c os programas do 
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MSX cm Iinguagem dc maquina ou 
basic, tambem nao rodam no sistema 
CP/M, porcm as caracterfsticas 
cspcciais dc tratamcnto de arquivos 
no CP/M, podem e devem ser usadas 
para os programas de .MSX, como 
vcrcmos mais adiante. 

A diferenca de utilizacao esta 
apenas nas caracterfsticas de cada ■ 
programa c arnbos sao listados no 
diretorio, pelo comando "DIR", no 
CP/M c "FILES", no Basic Disco, como 
ja foi dito anteriormente. 

Para os usuarios transitorios dc fita 
casscte, sera mais facil assimilar as 
novas funcoes do Basic Disco, porcm 
aos pOUCOS irao dominando tambem 
o CP/M, em funcao principalmente 
das suas multiplas utilidades, e 
Bnalmente irao conduit que esta e 
uma das principais virtudes que 
tornou o MSX um micro pessoal com 
caracterfsticas scmi-profissionais. 

Essas virtudes sao ainda maiores 
porque pcrmitem trabalhar os 
programas que nao rodam no CP/M, 
como se pcrtencesscm a este Sistema, 
que possibilita inclusive fazer a 
copia de um programa de MSX dc um 
disco para outro, sera necessitar 
nenhum programa especial no MSX, 
como ocorrc com as fitas cassete, 
basta usar o comando copy ou copie, 
como no excmplo scguinte: 
A> COPY RAMBOB: 
definicao: Sera feita uma copia do 
programa RAMBC) que esta no drive 
A, para o disco que esta no drive B, 

Drive em a$ao 

Facamos agora um resumo da 
operacao do micro desde o Infcio: 

— Micro MSX. 

— interface de disco conectada. 

— Drive conectado. 

— Disco contendo sistema colocado 
no drive. 



— Monitor ou TV conectada ao 
micro. 

Agora ligamos o micro, a TV e o 
drive. 

Inicia-se a busca do Sistema 
Operacional no Disco. () Led do 
drive pisca e depois acendc, 
mostrando que foi verificada a sua 
existencia e depois carregado o 
sistema operacional do disco para a 
RAM (processo ja explicado 
anteriormente). 

Excmplo: 

Sc o Sistema em uso for da 
M1CROSOL, independende do Tipo 
ou marca dc Drive em uso, o 
programa que sera carregado do 
disco sera o SOLXDOS.S1S. 

Apos carregado, surge na tela: 
SOLX-DOS vcrsao 1.1 
Microsol Tecnologia l.tda — 1986 
Drives no Sistema: 02 
Memoria disponivel: 54790 bvtes 
25-04-1986 (Sex) 
Nova data: * 

Ne'sse ponto e atualizada a data c 
pressiona-se a tecla de < RETURN > , 
mas se for prcssionanda antes a tec la 
de < RETURN > ou < ENTER > , sera 
mantida a (.lata original. 
Aparece entao a letra A > (drive 
corrente) 

Sc voce digitar B: e < RETURN > . 
mudara para B > (novo drive 
corrente) 

Se voce possui apenas um drive e 
sua interface e para dois drives, isto 
tambem ocorre, como explicarcmos 
a seguir. 

Quando voce digita DIR, surgira 
na tela o diretorio do disco do drive 
corrente, ou seja daquele que a letra, 
A ou B esta indicando no canto 
esqucrdo do video, porem se voce 
esfiver no drive A e digitar DIR B: 
Ihc sera dado o diretorio do disco 
do drive B e retorna ao drive A 
como drive corrente. 



O que ocorrc quando somente 
existe um drive? 

O desempenho e o mesmo, com 
uma Cinica diferenca, o sistema 
solicita que seja colocado um disco 
no drive "B", toda vez que este 
periferico c mencionado, isto para os 
possuidores de apenas um drive, 
equivale a voltar no mesmo drive, o 
cjue corresponde e possibilita a 
utilizacao de um como se fossem 
dois. Isto permite por exemplo, 
realizar aquela copia mencionada 
anteriormente. se nao vejamos: 
A* Copie RAM BO B: 
A leitura do programa e identica, 
sera rcalizada no drive A, em ambos 
os casos. com um ou dois drives. 
Na hora de escrever ocorrc uma 
pausa e surge a scguinte mensagem: 
Insira disquete como drive B: e tecle 
algo quando pronto. 

Se nao houvessc essa pausa nao 
seria possfvel trocar o disco. Para os 
possuidores de outros micros e 
outros drives, certamente esta 
mensagem ja foi vista como: 
Coloque disco fonte, 
Coloque disco destino. 

Cabe ainda salicntar que a 
mensagem que surge e gerada pelo 
micro e nao pelo sistema, o que 
equivale dizer que a measagem sera 
cm portugues se o micro for 
nacional, mesmo que o sistema em 
uso esteja em outro idioma, a unica 
diferenca sera na digitacao do 
comando COPIE que devera ser 
digitado COPY. 

CP/M 

Vejamos agora algumas caracterfsticas 
do sistema Operacional dc CP/M, 
disponfvel para o MSX (cabe lembrar 
que o sistema considerado para teste 
e o da MICROSOL, visto que o da 
EPCOM/SHARP e CRADIENTE, 
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ainda nao estao disponivcis no 
mercado, sendo possfvel apenas 
algumas observances relativas ao 
livro "Usando o Disk Drive no MSX' 
da Editora Aleph. para os Sistemas 
DSK BASIC. HB-DOS, HB-MCP, para 
o sistema da SHARP/EPCOM). 
a) O sisiema da Microsol ao set 
carregado redefine as teclas 
programfiveis e as coloca no rodape 
do video, senile i: 

dir ci ipie — apague basic — 
re n 

dir - data — formate — salve 
ci ipieel 

Estes comandos sao amplainenie 
utilizadose de lacil interpretacSo, 
cabendo maiores eselarceimenios 
para: 

salve Serve para eopiar lima area 
da memoria a pariir do endereco 
&hQ10G no arquivo espedficado, 
devendo ser espeeificado o numero 
ile patinas, sendo de 2^o bytes o 
tamanho de cada pagina. Nao sera 
ile gnande valla por bora, 
copied — la/ uni backup de urn 
disco no drive A nuni diseo no drive 
B, trilha a nillia. uina ap6s outra 
independentc da localizacao dos 
programas. Para os usuarios que s6 
possuem uni drive oeoiiera a niesnva 
mensagem que sufgiu no comando 
COPYou CO I'll-:. 
OBSEKvACjAO: Nunca abra a porta 
do drive quando o led do drive 
estiver aeesso, voce cone o riseo de 
penler os programas que estao no 
disci >. 

Popularmente este efcito e chamado 
de "chumbar a disco" 
F.XPLICACAO — No MSX sao 
rescrvadas duas trilhas no disco a 
numero (zero) e a numero I (urn). 
on scjam a primeira e a segunda 
trilha do ilisco. para gravar o "status" 
de lormatacao. sistema operational 
e tambem o diretorio e c esse 
direlorio o responsavel pelas 
eoorilenadas cle aeesso ao diseo, se 
no momento que o cabe?ote do 
drive estiver efetuando uma leitura 
no diseo. sempre iniciada no 
diretorio. voce abrir a porta do disk- 
drive, ha uma grande chance de ser 
clanificado esse diretorio. que seria 
pior do que volar sera u'tulo de 
eleitor. Tenha euidaclo. 

Voltando ao sistema, ai estao 
algumas dicas que nao constam dc 
livros e manuais: 



DIR/W — digitado ctessa forma ltsta 
o diretorio na tela em tres colunas 
(MICR< >SOL) e duas colunas 
(MICROSOFT). 
DIR/P— la/ a listagem identica ao 
comando DIR, porem se seu disco 
contiver muitos programas, o sisiema 
provoca uma pausa quando a tela 
estiver cheia e aguarda que uma tecla 
seja pressionada para continuar a 
listar i >s pn igramas. 
CONTROL P — aliva a saida para 
impressora. 

CONTROL N - desativa a saida 
para impressora. 

Apos ack mar a saida para 
impressora, tuilo que for digitado 
sera enviaclo tambem para a mesma, 
exemplo: O comando DIRAV 
acionado depois do CONTROL P ira 
listar na impressora urn diretorio 
identico ao do vfdei >. 

O comando L1ST1-, LIST ou 
TYPE no CP/M lista o programa no 
video e na impressora. se antes lor 
ativado CONTROL P, porem isto c 
valiclo apenas para os programas 
gravados em ASC 11 (American 
National Standard Code for 
Information Interchange), codigo 
pailrao americano para 
representacao de sfmbolos, como 
oiorre com os arquivos e lextos, t)ue 
sent essa padronizacao ninguem 
eiitenderia ninguem. nem maquina 
nem homem. 

Se voce possui um programa 
digitado no seu editor HOTTEXTO, 
MSXW'OKD. TASSWORD ou outros. 
experimente utilizar este comando, 
com ou sem impressora, e o 
programa do MSX sera listado no 
CP/M, 

Obs.: a listagem pode ser 
parallsaila (pausa) com o CONTROL 
S. e reiniciada da mesma forma com 
CONTROL S. Para abandonar a 
listagem durante o processamento 
cligite CONTROL STOP 

\amos sair tcmporariamenle do 
CP/M e vamos ao BASIC DISCO. 
DIGITF. BASIC ou pressionc a tecla 
<F4, 

Surge a mensagem do fabrieante do 
micro com a versao, nao confunilir 
com aversao. e o nuhicro cle bytes 
disponiveis para o trabalho, 
fartunente explicado no livro 
"'Aprofundando-se no .MSX". e abaixo 
iK i rodape as teclas programaveis 
com pequenas diferengas em relacao 



ao basic tradicional do MSX. 
Para retornar ao CP/M cligite CALL 
SYTEM. 

Se voce pretendc utili/ar um disco 
pela primeira vez, qucro ill/er um 
ilisco "virgem", nao esqueca de 
formad-lo. Isso deve ser feito 
tambem ap6s apagar toclos os 
programas do disco para uma nova 
rcutili/acao. 

Para formatar um dlsquetc 
existem duas op$6es: 

a) No CP/M — Digite Ibrmate 

< RLTl'RN > , escolha a opc2o 
relativa ao seu drive (A ou B) e Tipo 
de Drive, lace simples ou dupla e se 
e de 5 W ou 3 Vi " (polegadas) e 
aguarde. Se ocorrer erro na 
formatacao, tente novamente, isso e 
normal. 

b) No BASIC DISCO — Digite CALL 
FORMATE e siga a mesma rotina que 
no CP/M. 

< )bservacoes: 

— Se voce deseja formatar e ja sabe 
o drive e opcao digite: 
FORMATE 1 <RETl RN>— Sera 
formaudo o disco no drive A, para a 
opcao 1 (40 trilhas — face simples) 

Comandos: 

Se voce repetir ou corrigir seus 
comandos quando trabalhando em 
CP/M, veriftque o efeito das setas: 

- Seta para baixo — Repete o 
ultimo comando digitado. 

- Seta para esquerda — Vblta sobre 
o comando digitado e permite 
alteracao ou inclusao (usando a tecla 
insert). 

— Seta para direita — Leva o cursor 
para o final do comando digitado. 

— Seta para cima — Leva o cursor 
para o inicio do comando digitado. 

Programas 

Existem varios programas em CP/M 
que podem ser utilizados 
cliretamente no MSX, quando 
usamos o utilitario da SHARP 
denominado DSKCNX que tern a 
finaliilade de converter o ilrive 
!6gico, ou seja permite trabalhar 
num sistema (CP/M) de outro tipo ile 
micro sem a necessidade de 
converter o programa para o CP/M 
do MSX. Outra opcao e converter os 
pn >gramas atraves do programa 
CONVSOL da MICROSOL. 
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Entre os programas disponiveis 
em CP/M, podemos citar algiins: 

DBASE II — l Ira poderoso e 
multifuncional banco de dados, que 
Ira encantar seus usuarios. Dbase 6 
quase uma linguagem, o manual e" 
urn testamento, por isso aconselho a 
procura de litcratura nas livrarias 
especializadas (Ciencia Moderna e Ao 
Livro Tecnico — sao dois exemplos), 
porque existem varios Uvros a 
respeito, vcja o que melhor se adapta 
a voce e adquira. Nao faco 
sugestoes, pois existem varios 
disponiveis. 

O dbase II e todo programavel e 
nao encontra obsiaculos em 
irabalhar na configuracao dc 40 
colunas, que e a forma traditional 
que se apresenta o MSX, por este 
programa o cartucho para ampliacao 
do video para 80 colunas, embora 
necessario, nao c imprescindivel. 

O dbase possui um programa 
chamado INSTALL que possibilita a 
configuracao mais adequada ao sen 
micro. 

WORDSTAR Exeelente e versatil editor 
de textos, utilizado ate para digiiar 
programas em basic-. F.ste editor esta 
sendo adaptado para funcionar em 
40 colunas, isto porque a versao 
original em 80 colunas, fica ilegi'vel 
em 40 colunas. 

Na configuracao original o WS 
possui dois programas-chaves que 
sao o WSl" e o WINSTALL. que 
permitem a configuracao mais 
adequada ao seu micro e a sua 
impressora. 

Como linguagem cabe ressallar o 
Tl JRBQ PASCALL, que ja existe na 
configuracao de 40 colunas. Existem 
ainda algumas linguagens espeefficas 
como FORTRAM, COBOL, MUMPS 
etc... 

Dos programas uiilitarios existem: 

— S'lAT — que fornece o lamanho 
dos programas, o espaco 
remanescente no disco e possibilita a 
configuracao dos programas em R/O 
(READ ONLY — Somente para 
leitura) e R/W (READAVRITTE - Lcr 
e Escrever). 

- PIP — Programa copiador e 
listador, alem de possilitar a 
impressao com configuracoes pre- 
definidas, que sao iniimeras. 



— SYSC.EM 0U GERSYS — 

Pn )grama System Generator, que 
gera um sistema opcracional de 
controlc de disco nao visivel no 
dirctorio, como c o easo da 
MICROSOL, e sera utilizado pclo 
sistema da SHARP 

- DUMP e DUMP — Permite a 
listagem de um programa no video 
ou na impressora, com a 
configuracao em hexadecimal e seus 
correspondentes em ASC II. 

— DDT — Possilita disassemblar 
programas em CP/M. 

— DEBUG — Possibilita 
disassemblar programas em MSX. 

— UTII.e WASH - Sao dois 
uiilitarios muliifuncionais que estao 
sendo adaptados para o MSX, e 
possibilitam a compaciacao dc varios 
comandos em um so programa, 
como por exemplo: 

Predefinir os programas a serem 

copiados, 

Redefinir o Usuario do Programa. 

Mudar o Nome do Programa. 

Copiar um Programa. 

Deletar um Programa. 

e muito mais ... 

— RECDIR e RFCUPIND - 
Possibilitam a recuperacat > de 
programas deletados indevidamente. 

— MBASIC, BASIC!, BASIC2, 
KBASIC — Sao programas de 
linguagem Basic que permitem a 
utilizacao do Basic de CP/M, no 
MSX. 

- COMPBAS e BASCOM — Sao 
programas que compilam os 
programas digitados em Basic 
(CP/M), para rodar diretamenle no 
CP/M, ficam aproximadamentc tie/, 
vexes mais nipidos. 

— EDITI e EDIT2 sao dois cditores 
de texto, um pOUCO mais simples 
que o WORDSTAR, porem rauitO 
liteis tambem. 

Alguns macetes 

Para voce que possui dois drives e 
para voce que possui apenas um. ai 
estao mais algumas dicas: 

a) COLD START — Partida a frio — 
significa ligar o micro. 

b) WARM START — Partida a quente 

— significa reinicializar o Sistema 
sem desligar o micro. A diferenca 
esta na perda das informacoes 
contidas na memoria, que voce viu e 
notou c|uandt) desliga t> micro e 
espcra c|ue os CHIPS descarreguem 



o progr:una que teima em ficar 

armazenado, isto 6, uma partida a 

frio. A partida a quente pode ser 

comparada :i dica fornecida que e: 

DEFUSR=0 

A = USR(0) 

O SISTEMA SERA REINICIALIZADO 

SEM PERDKR O CONTE0DO DA 

MEMORIA. 

EXPERIMENTE, carregue Um 

programa que voce saiba o endereco 

inicial e o endereco final, depois 

digitc o DEFUSR = e A = USR(0) c 

retorne ao Basic, se voce reentrar no 

CP/M e digile o seguintc programa: 

10FORT= (I)to(l') 

20 PRINT CI IRS(PEKK(T)) 

30 NEXT T 

onde 1 e o endereco inicial do seu 

programa e F o endereco final do 

mesmo programa. 

Se voce somente deseja vei 3 
memoria sem programas coloque 
qualquer endereco entre e 6553' ■ 
on &H0000 e &HFFFF, e sinta-se um 
vidente. 

b) Se voce inicializar a operacao do 
micro, ligando o desligando, ou 
acionando a porta do slot e 
mantendo outra tecla pressionada. 
veja que ocorre: 
TECLA SHIFT O Sistema entra 
direlo no Basic convencional e nao 
acessa CP/M e nem o BASIC. 
DISCO. Isso possibilita usar aqueles 
programas que so rodam em fita. 
sem desacoplar a interface ou 
possibilita rodar aquele programa 
que carregado do disco voltou a 
acessar o sistema. 
TECLA CONTROL - O Sistema sera 
inicializado considerando a 
existencia de apenas um drive (nao 
funciona com dois drives acoplados 
— desligue um deles. Com o micro 
ilesligado, e CLARO). 
\bce vera na configuracao do CP/M 
a indicacao de apenas um drive no 
sistema (antes 54790 bytes 
disponiveis agora sao 56326) e a 
operacao de copia nao acessani o 
drive para receber o programa 
COpiado, porem, ao entrar no basic 
voce \era que a mem6ria que antes 
disponfvel era 23-130 bytes passou 
para 24980, e o programa que antes 
voce nao conseguiu passar para o 
disco, agora talvcz scja possivel. 
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PROGRAMAS 



ROTULADOR 



Robson Igreja da Costa 

Este program;! tern a finalidade de criar 
rotulos utilizando caracteres graficos de 
lima impressora. 

Sao criadas linhas cm bloco dc ca- 
racteres numa mascara dc 8" por 11" 
centrados horizontalmcntc na pagina. 

O corijunto de caracteres inclni 26 
letras do alfabeto e os niimeros de a 
9. O programa forma as letras com os 
caracteres ASCII disponiveis, a sua 
escolha. 

No seu modo normal de operacao 
serao impressos seis blocos de caracte- 
res por linha de uma impressora de 80 
colunas e 10 caracteres numa impres- 
sora de 132 colunas. 

Se voce tern uma impresora do tipo 
Epson ou Gemini com caracteres con- 
densados, duplos, etc... as possibilida- 
des Sao ilimitadas, com mais de 10 ca- 
racteres por linha em impressora de 80 
colunas. 

Veja como ele opera: 

Se voce possui um Color de 16K, 
entre com Pclcar 1 antes de rodar o 
programa. Isto nao c necessario para os 
computadores de maior capacidade. 
Quando o programa for carregado, apa- 
recerci um menu com tres opcoes: 

1) Comandos da impressora 

2) Entrada da mensagem 

3) Escolha do caractere 

Comandos da Impressora 

Se voce tern uma imprcssora com ca- 
racteristicas da Epson, ha varias Opcoes: 
entre com ate 20 caracteres de contro- 
le em codigo ASCII, um de cada vez, di- 
gitando o codigo e ENTER. 

Quando terminar, digite simples- 
mente ENTER. O programa ira apre- 
sentar os caracteres que entraram na 
forma CHRS (X) CHRS (Y), etc.. e per- 
guntar se esta tudo correto. Se estiver, 



coloque a impressora em linha e sera 
descarregada a mensagem. 

Coloque sempre como primeiro CO 
mandoda string os codigos que lacam 
a impressora retornar a condicao initial. 

Na Epson (ou Gemini), o retorno e 
tcito com o caractere 27 seguido por 
um 64. 

Por cxcmplo. para imprimir no mo- 
do condensado, entre com um IS. 
Consulte o manual dc sua impressora. 

Entrada da mensagem 

O programa perguntani se voce deseja 
seis < >u dez caracteres por linha, confer- 
me uma impressora de 80 ou 132 co- 
lunas (Digite no maximo 76 caracteres). 

Voce pode escolher tambcm cntrar 
com o texto no modo especial, com os 
blocos de caracteres, ou no modo nor- 
mal (padrao). O programa aceita ate 10 
linhas dc texto. 

Centre o papcl na impressora e pres- 
sione ENTER para obter a impressao. 

Escolha o caractere 

O default para os caracteres e o 'X'. Isto 
significa que as letras do seu texto se- 
rao impressas com elementos 'X'. 

Voce pode mudar isto, consultando 
os valores ASCII de seu micro, esco- 
Ihendo outros caracteres. 

Por exemplo para usar blocos for- 
mados por caracteres 'Z' digite 90 
< ENTER > . 

Agora que voce viu como se opera 
cstc interessante programa. use a cria- 
tividade e faca letreiros, rotulos, indica- 
dores, etc... As aplicacoes sao inumeras, 
voce vera. 



164 REM 

165 REM 

170 CLS:C0LOR15,l,l:SCREEN0:P 

RINT:PRINT"DE5EJfi INSTRUCOES 

?" 

180 INPUTOPCAOt 

190 IF0PCA0$="B" OR 0PCA0$="s 

■ THEN GOSUB 10OOO:GOTO200 

195 IFDPCA0*O"N" AND 0PCA0$< 

>"B" THEN GOTO 170 

200 CLEAR300:NO3& 

210 FORI=1TD5:KEY(I)ON:HEXTI: 

0NKEYGGSUB230, 240, 250, 260, 270 

220 F0RI=1T010:KEV(I)0N:NEXTI 

:GDT0290 

230 KEY (1 ) OFF: KEY ( 1 > ON: RETURN 

240 HC=2: RETURN 

250 HC=3: RETURN 

260 HC=300: RETURN 

270 RUN 

230 RETURN 

290 REM «» ROTINA PRINCIPAL 

IH 

295 C0L0R15,l,l:SCREEN0:CLS 
300 REM *» DADOS PARA IMPRES 
SAO *** 

30t TI$="":M=M+1:SCREEN0:CDL0 
R15,l,l:TH=l:PRINT" LINHA " 
!M:PRINT:PRlNT"tdianho 1,2,3, 
4 OU (N)ORMAL n ":INPUTTM$:TM= 
VAL(TM*):IF(TM<10RTM>4)AND TM 
t<)"N" THENG0T0290ELSEIFTN$=" 
N" THEN TI*="N" 
305 IFTI*<>"N' THEN GD=1:PRIN 
T"ESPESURA 1,2 ou 3 ?":INPUTG 
D:IFGD<10RGD>3 THENG0T0290 
310 CLSIPRINTMMPRESSAO C0HPR 
IMIDA ? S/N": INPUTDP*: IF0P*=" 
S" OR 0P$^"5" THEN LPRINTCHRt 
(27);CHR$(15) ELSE LPRINTCHR* 
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<27) ;CHR$(64) 

320 PRINT'flARGEH ? (1-40) "UN 

PUTMS: IFHG<1 OR MB >40 THEN 32 



330 IFTItO"N'THENCLS:PRINT"D 

IGITE CARATER PARA A IMPRESSA 

0": IMPUTCHt: IFLEMiCHt) >10RLEN 

(CHiKITHEN330 

340 CLSIPRINT'TECLE A SUA MEN 

SAGEM" 

350 INPUTN$:IFLEN!N$XI THEN 

340 

360 COLOR! , 4, 4: SCREEN2: G0BUB3 

90 

370 IFTI$<>*N' THENLPRINTILPR 

INT:LPRINT:FORI=!T01feOO:NEXTI 

380 60TG290 

390 IF Tii="N" THEN LPRINTTAB 

iHS);N$: RETURN 

400 REM *** ROTINA DE IMPRESS 

AO DA HENSAGEM NO VIDEO E NA 

IMPRESSORA *»* 

405 Xl=l:X3=K6 

410 F0RB0f!A=0TQ7 

420 FQRGR-1TQ6D:FDRA=1TQLEN(N 



tl 

430 C=iHlBBF+8*ASC (MID* <N$, A, 
1)):C=C+SQMA 
440 X2=X3:X=X1 

450 B«=BIN« (256+F'EEK (C) i : FORB 
-2 TD 9 

460 IFVAL(MID$!Bt,B,l))=lTHEN 
LINE(U>-I.U6,Yti2),l,BF:LPR 
INTTAB!X2i;STRING$(TM,CH$)i 
470 X2=X2+TM:X=X+6:NEXTB 
4S0 X3=X2*IHT iTM/2) : Xl=Xl+43: 
MEXTfl:Xl=l:X3=HS:Y=Y+13*.LPRIN 
T::NEXTGR:NEXTSO«A: RETURN 
10000 CQL0R15, 1,1: SCREENO: CLS 
10010 PRINT: PRINT 
10020 PRINT"0 PROGRAMA ROTULA 
DCR ESCREVE " 
10030 PRINT 

10040 PRINT"NA IMPRESSORA UMA 
JlENSAGEfl DIGITADA" 

10045 PRINT 

10046 PRINT'TELO USUARIO DO P 
R03RAMA EM VARIOS' 

10047 PRINT 



10052 PRINT"TAMANHOS POSSIVEI 

S DE ACORDO COM " 

10060 PRINT 

10065 PRINF'AS OPCOES DE ESPE 

SSURfl ESCQLHIDAS F'ELO* 

10067 PRINT 

10070 PRINT"USUARIO." 

10075 PRINT 

10080 PRINT"SE A SUA IMPRESSO 

RA FOR DE 80 COLUNAS" 

10090 PRINT 

10100 PRINT'AS MENSAGENS NAO 

DEVEH SER HUITO" 

10105 PRINT 

10110 FRINT'GRANDES PAPA NAG 

ULTRAPASSAR MAXIMO" 

10120 PRINT 

10130 PRINT"CE 80 COLUNAS. ' 

10200 CRiNT:PRINT:fR!NT"PfiESS 

I ONE UMA TECLA" 

10210 AS=IKRFI 



re 



102/0 i 
0210 

10500 RETURN 



A$<CHR$(32) THEN6QT01 



SiSTERR SETR DE TRRtlSPORTE 

dmsSq be equiprrehtos sehsiueis 
r hifgrrrticr estrrdr rforr 




T 



Com capacidade, expehencia e talento, 
a SETA leva a InformStica estrada afora, 
coletando e entregando com a maxima 
pontualidade. Um robusto e tao importante 
sistema de transporte quanto os delicados 
sistemas eletronicos que sao transportados. 

Consulte-nos, pois tamb6m atendemos, 
oficialmente as Feiras e Congressos de 
Informatica, em todo o Brasil, em tempo 
normal ou de urgencia. 



» 
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RIO DE JANEIRO- TEL: PABX (021) 372-2969 - SAO PAULO: TEL: PABX (011) 295-3122 



PROGRAMAS 



ESTATISTICA 



Existem problemas bastantc comuns 
cm esiat&tica que podem ser fcs ilvid( s 
[acilmente com este programa para o 
sen MSX. 

Ele pcrmiie o calculo de: 

• Media 

• Variancia 

• Desvio Padrao 

• Mediana 

• Amplitude 

• Limite Inferior 

• Limite Superii ir 

Para urna determinada amostra de 
ate 150 dados. 

Caso exista uma entrada de dados 
incorreta, naose prcocupe. havcra uma 
opcao para conseriar as eniradas eira 
das. mesmo que vocS nao se lembre d< ) 
niimero dc > dado. Apos as c< htccocs sc 
rao conhecidos OS resultados cstatisti- 
COS dc sua amostra. 



10 RE?! ***♦*»»***»»******* 

20 REM ** ESTATISTICA ** 
30 REM *» » 

40 REM ** HSi-MICRQ ** 
50 REM ******************* 

40 DIM AI150),A$(150) 

70 CLS: PRINT: INPUT "QUAL TA 

MANH0 DA AMOSTRA ?'jT* 

SO MAL(T$> 

90 IF(T<=1) OR (TMSQ) THEN 7 



100 FOR K=l TO T 

110 AiK)=0 

120 NEXT K 

130 CLS 

140 FOR K=l TO T 



150 PRINT:PRINT" AMOSTRA 
NUMERO: "K 

160 print:frint:primt:print:p 
rint: input "entre com valor 
-->";At(K) 
170 A(K)=VAL(A$!K)! 
180 CLSINE.KTK 

190 PRINTIPRINT: INPUT" QUER 
FAZER ALSUMA ALTERACAO (S/ 
N)";R$ 

200 if r*="s" then g0sub 690 
210 print:print:print ■ * 

»M***tmcALCULAND0**t****** 
«" 

220 REM CALCUL0S 
230 VA=0 
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240 BP=0 

250 FOR K=l TO T 

260 BP=BP+A(K) 

270 NEXT K 

280 IF T>0 THEN HD=BP/T 

290 FOR K=l TO T 

300 vA=vAMA(K)-r1D) A 2 

310 NEXT K 

320 VC=VA/(T-1) 

330 DP=SQR(VC) 

340 FOR K=l TO T-l 

350 FOR J=K+1 TO T 

360 IF A(KX=A(J)THEN 400 

370 B=A(K) 

380 A!K)=A(J) 

390 A(J»=B 

400 NEXT J 

410 NEXT K 

420 IF T/2=INT(T/2) THEN 450 

430 HA=A(INT tT/2+l> } 

440 E0TO47O 

450 A=T/2 

440 HA=(A(A>+A(AM)>/2 

470 LI=A(1) 



480 LS=A(T) 

490 AP=LS-LI 

500 r1D=INT(MD*1000+. 51/1000 

510 DP=INT(DP*1000+. 51/1000 

520 AP=INT(AP*1000+.5)/1000 

530 HA=INT!r1A*1000+.5>/lQ00 

540 VC=1NT(VC»1000+. 51/1000 

550 CLS 

560 FRINT : PRINT ■*«»*««» 

»*t*ttft»tt***t*H* a 

570 PRINT "TAH. DA AHOSTRA "T 

580 PRINT "MEDIA *H 

D 

590 PRINT "VARIANCIA "V 

C 

600 PRINT "DESVIO PADRAO "D 

P 

610 PRINT "MEDIANA "H 

A 

620 PRINT ■AMPLITUDE "A 

P 

630 PRINT 'LIU. INFERIOR "L 

I 

640 PRINT 'LIU, SUPERIOR "L 







MSX 

Diskette para MSX Cibertron. 
Deconcepcaoavancada,commodemastecnicasdeprogramagaoemanuais 

totalmente em portugues, e o mais rapido no carregamento do programa Em al- 
gunssegundos voce tern operagaocompleta, com eficienciaemuitafacilidade. 
Diskette para MSX Cibertron. Nao deixe de ver e rever este programa. 
Veja a seguir os aplicativos profissionais, domesticos e de entretenimento em 
diskette para MSX Cibertron. Sao varios titulos de grande utilidade para vo- 
ce. No trabalho, em casa e no lazer. 

ASSEMBLY & CONTROLE DE ESTOQUE MSX-WORD 
DESASSEMBLY Permite processar de ma- Processador de lextos. 
Assembly-Totalmenterelo- neiraeficienteumaquanti- Ideal tanto para usodomes- 
cavel, editor incluso, ma- dade indeterminada de re- tico quanto protissional. 
cros, assemblagem condi- gistros, limitados apenas Permite o armazenamento 
cional, extrema rapidez de pelacapacidadedodisket- deate480linhas. 
compilagao. Desassembly- te. Incluicodigoenomedo Inclui busca de palavras, 
Execucao passo a passo, produto, fornecedor, unida- movimentagao de blocos, 
multiplos pontos de inter- de, quantidade, quantidade reformulacao de paragra- 
rupcao, cbpiainteligente. minima, preco de compra, fos, brocagem, def inicao de 

prego de venda e data de margens, duas paginas de 
validade. auxilioaousuarioetc. 

Games. Em cada diskette Cibertron tres jogos emocionantes, com alta resolugao grati- 
ca a cores e som fantastico. 

• PITFALL II •GOONIES • NORTH SEA HELICOPTER 

• THEZEUS • ALPHA SQUADRON • KNIGHT MARE 

• GALAGA • EXERION • ANIMAL WAR 


EM ALGUNS 

SEGUNDOS, 

MAISUM 

CAMPEAO 

DA 

TECNOLOGIA. 


O DBEPiTRDn 

\±y S O F T W A R E 


Caso voce nao encontreo programa dese- 
jado. escreva para: 

Cibertron Eletronica Ltda. - Caixa Poslal 
17.005 - CEP 02399 - Sao Paulo - SP 

Revendedores aulorizados: AKOPOL, AU 
DIO. BRENO ROSSI. BRUNO BLOIS, GUE- 
DES, MAGNODATA (Tel.: (011) 255-7653), 
MAPPIN, SHOP AUDIO & VIDEO (StO. An- 
dr6),CINOTICA.AMAROSOM,L6GICA(For- 
taleza), B. KAUFFMANN (Santos), MEMO- 
RIASOMEVIDEO(DF) 



650 PRINT 


PRINT 'HHHHH 


IHltlHHtlKHlttF' 


660 PRINT 


INPUT "QUER COHEC 


AR NOVAMENTE (S/N)°iR$ 


670 IF R$= 


S" THEN RUN 


fcoU END 




690 CLS 




700 PRINT 


INPUT " QUER A L 


ISTA6EN DA 


3 ANOSTRAS (S/N)" 


;R» 




710 IF R$= 


N" THEN 890 


720 REN 




730 M 




740 FOR L=10 TO 150 STEF 10 


750 REN 




760 CLS 




770 PRINT 


PRINT ' ANOSTRA 


VALOR" 




7QA PCIMT 




/ Dv r n i n 1 

790 FOR K=P TO L 

800 PRINT "K" > "A!K 



810 REN 

820 NEXT K 

330 P=L+1 

840 PRINT : PRINT "PRESSIDNE 

(RETURN) P/ CONTINUAR ' 

B50 INPUT "DU T P/ TERHINAR 

TR« 

860 IF R*=T THEN 890 

870 REN 

880 NEXT L 

890 CLS 

900 PRINT : PRINT : INPUT 'Oil 

AL NUNERO DA ANOSTRA "iN 

910 IF (N>T) OR (N<1) THEN 39 



920 PRINT : INPUT "QUAL VAL 

OR TV 

930 A(N)=V 

940 CLS 

950 PRINT : PRINT : INPUT 

15 ALSUHA ALTERACAO (S/N) 

» 

960 IF Rt= "S" THEN 690 

970 RETURN 



"MA 
■iR 




5UCE550 AB50LUT0 

MAI5 DE 180.000 FITA5 E DISKETTES 
EM APEMA5 3 ME5E5 



E AGORA, MAIS EM0C0E5 PARA VOCE 



• APUCATIVOS 



JOG05 EMOCIOMAnTES 

501 - NAIEID05C0PI0 DIGITAL 

502 - MS KADRE2 

505 - MAQUIMA QUEMTE 

504 - MIS5A0 RE5QATE DO 5ATEUTE 

505 - LABIRIMTO D05 DIAMAMTE5 

506 - BANCO EAMTASMA 

507 - VISITAMTE DO PUTURO 

508-0 AVEMTUREIRO DO CAMP0 MAGMfllCO 



101 - comtrole de e5t0q0e ms* 

102 - aqemda de 

emderec05/mala 
direta m5x 
105 - plamilha eletromica m5x 

utiutArio 

201 - editor a55embler/ 
di55a55embler m5x 

l COLtCAO PRinCIPIAMTES 

501 - PRIMCIPIAMTE - E 

502 - PRIMCIPIAMTE - U 
505 - PRIMCIPIAMTE - D 



509 CAMPEOIWO MACIOIIAL M5X 
dfu5a0 mo maracana 

510 - 5UPER-HEUC6PTER0- 

mi55a0: 5alvament0 ma plataforma petrolifera 

511 - 5ALT0 IMTERGALATICO 

512 - DE5AEIODOGUERREIR0- VALVAR AFRODITE, 

DEU5A DO AMOR. DA5 GARRA5 DO MAL 

513 - A BOLMA BIOMICA E 5UA5 MULTIPLA5 VIDA5 

514 • COMPUPOKER 05EU TV POKER ELETROMICO 
104 ■ ORC,AMEI1TO D0ME5TICO 

202 - EDITOR DE TEXTO M5X 




A VEMDA M05 REVENDEDORE5 M5X DE TODO BRA5IL. 
QRUPO TEKBOX - COMPUMIX 

RUA DCCATETE, 311 - QRUP05 1201 A 1204 - CEP: 22220 C.P. 832/20001 Rio de Janeiro - RJ - Tel 



(021)285-7245 
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CURSO DE ASSEMBLER 
2 a PARTE 




Na aula passada 
rinios a est ru turn 
basica da 
inicroprocessador 
/.-HO. Agora 
est licit ireim is algumas 
caracteristkas 
bdsicas tins 
microcomputadores 
,usA\ no c/iic se 
refere a memoria 
e interfaces 
Standard do sistema. 

Os microcompii- 
tadores MSX [xissuem 
e»i sua proposta 
basica a estrnlura 
dafigura u" l. 
Analisaremos 
sucintamente bloco 
por bloco. Alguma 
coisa c/iiefii/iic 
ubsaira serci 
aclarada no correr 
fife) enrso ami 
aplicacoes. 



Memoria ROM 

A memoria ROM e apenas de leitura, ou 
seja naopodemos modifica-la por soft- 
ware. Neia reside o sistema operacional 
e o interprctador Basic. O Padriio MSX 
estabelece queos enderecos das BIOS 
(BASIC INPUT/OUTPUT System) nao 
devem mudar de modelo para mode- 
Io, entretanto as rotinas em si e o inter- 
pretador basic, apesar de obedceerem 
a Lima sintaxe pre-estabeleckLi, podem 
diferirem localixacaoe comprimento 
de acotdo com a versao 

Memoria RAM e interface Programavel de 
perifericos (PPI) 

Os MSX utili/am uma teenica chamada 
paginacao para superar uma limitacao 
intrinseca do rrucroprocessador Z-80 
que permite o enderccamento de ape- 
nas 64 kb de memoria. Os 64 kb ende- 
recaveis estai > distribufdos pelas paginas 
(), 1, 2 e 3 (cada uma com Kikh). Para 
gerenciar mais 64kb utilizou-se o siste- 
ma de SLOTS, em que cadi pagina de- 
ve esiar associada ;i um e apenas um 
SLOT qualquet Assim e possivel expan- 
dir a memoria para Slikb. incluida a 
ROM. Entretanto, em um dado me- 
mento o microprocessador pode ende- 
rccar apenas 6-tkb. 

A selecao e feita utilizando-se a Por- 
ta A do PPI (Porta de Saida "A8" do 
Z-HO). A distribuicao dos dados obede- 
ce a regra da tabela I. 

No liotbit o contetido inicial e 
|IIIHH)()0], e no Expert [10100000] 2 . 
Atraves de comandos (OUT) em Basic 
ou Linguagem de maquina podemos 
cbavear os SLOTS. Observe entretanto 
que, devido ao fato de que a ROM ocu- 
pa os Vlkh das paginas e 1, SO pode- 
mos ter acesso as RAM's das paginas 2 
e 3 com o Basic. 



Processador de Video 

O Processador de Video TMS 9128 c o 
rcsponsiivel pela geracao do sinal de vf- 
deo para monitor ou TV Sob seu gc- 
renciamento cxistem L6kb de RAM de- 
dicadas ao video. TMS 9128 e um mi- 
croprocessador que usa registro de es- 
tado que podem scr modificados por 
pc >rtas de saida do Z-80. A tabela numc- 
ro dois mostra as principals proprieta- 
ries destes registros. Atraves destes re- 
gistros e de tabelas constantes nas va- 
riaveis de sistema operacional 
determinam-se os enderecos na VRAM 
das seguintes tabelas: 

Tabela de Codigos de Caracteres — Exce- 

to no Screen 2, guardam o codigo AS- 
CII do caracter a .ser escrito em uma de- 
terminada posicao da tela. 

labela dc Formacao dos Caracteres — Esta 

tabela guarda o desenbo de cada carac- 
ter byte a byte. 

Tabela de Cores — Esta tabela guarda o 
Codigo de cores de acordo com o mo- 
do utilizado. 

A labela HI € litil para visualizarmos 
o sistema tal qua! ele e inicializado pe- 
las rotinas da ROM. Aitcracoes no con- 
junto de caracteres sao pi >ssi'vci.s, entre- 
tanto nao trata-sc de um procedimen- 
to trivial, como veremos em aulas 
posteribres. 

Comandos Basic que tratam direto 
com a area de video sao Base (n), 
VPEEK (endercco), VPOKE (endere- 
50). Consulte o manual do seu 
aparelho. 

Processador de Som 

O trabalbo com gerad< >r de sons c bas- 
lante complex* > e uma descricao deta- 
Ihada dc seu funcionamento vini em 
outro artigo 
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Figuran. 1 



Fstrutura basica dos 
microcomputadores MSX 



:Z-80- 



Processador 
de Video 
TMS 9128 



Processador 
deSom 
AY-3-8910 



RAMde 
Video 



Programador 
de 
Interfaces : 
8255 



Teclado 



RAM 
- (slots e 
' paginas) 



TABELA I: 

PAG.O PAG. 1 PAG. 2 PAG.3 



TABELA II 

Rcgistros do processador de video 
























M3 


X 


1 


X 


Bl 


IE 


M1 


M2 





TM 


AP 


2 














B3 


B2 


B1 


BO 


3 


C7 


C6 


C5 


C4 


C3 


C2 


C1 


CO 


4 

















F2 


F1 





5 





A6 


A5 


A4 


A3 


A2 


A1 


AO 


6 

















S2 


S1 


SO 


7 


T3 


T2 


T1 


TO 


P3 


P2 


PI 


PO 


Status 


F 


5S 


C 


Q4 


Q3 


Q2 


Q1 


QO 







1 



1 



1 



Modos de telas 

M1 M2 M3 



1 








Screen 





1 





Screen 1 








1 


Screen 2 







Screen 3 



Valor do dado a ser enviado a porta A do PPI 

_ estabelece o slot 1 ppag. 3 
-estabelece o slot 2 ppag. 2 
-estabelece o slot 1 p/pag. 1 
-estabelece o slot p/pag.O 



Bl — Quando envia somente 
borda, quando 1 envia imagem coda. 



IE — Quando desativa inteirupc.des 



TM — Quando ativa sprite K88, 
quando 1 ativa sprite 16 x 16 

AP — Quando sprite normal, 
quando I sprite tamanho dobrado 

B3, B2, Bl, BO - Endereeo Base da 
Tabela de codigos de caracreres 

Cn — Endercgo base da tabela de 
cores 

Fn — Endereeo base da labela de 
formacao de caracteres 

An — Endereci i base da tabela de 
atributos dos sprites 

Sn — Endereeo base da tabela de 
formacao dos sprites. 

Tn — CodigO da cor dos caracteres 

em Screen 

Pn — Codigo da cor de fundo em 
Screen e cor da borda aos ouiros 
modos 

F — Elag de intcrrupefu > 

5S — Flag tie excesso de Sprites na 
mesma linha horizontal 

C — Flag coincidencia de Sprites 

Qn — Indies o numero do quinto 
Sprite coincidente 
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TABE] A HI 
End. da VRAM 



Screen 




SlTCl'll 



Screen 2 




Screen 3 


12 




17 


15 


1^1 
19 


10 


11 


14 



— Codigos dos caracteres para 
Screen 

2 — Iabela dc formacao dos 
caracteres Screen 

5 — Codigos de caracteres para 
Screen 1 

6 — Cores dc cada 1/3 da tela 

7 — 'label a dc formacao dos 
caracteres Screen 1 

8 — Tabela de atributos dos Sprites 
Screen 1 

9 — Tabela de formacao dos Sprites 
Screen 1 

10 — Codigos dos caracteres para 
Screen 2 



11 — Cores para cada grupo dc 8 
fontcs horizontals 

12 — Tabela de formacSo dos 
caracteres Screen 2 

13 — Tabela de atributos dos Sprites 
Screen 2 

14 — Tabela de fbrmacjio dos Sprites 
Screen 2 

15 — Codigos dos caracteres para 
Screen 3 

17 — Tabela de formacao dos 
caracteres Screen 3 

18 — Tabela de atributos dos Sprites 
Screen 3 

19 — Tabelas de formacao dos 
Sprites Screen 3 



As Variaveis do Sistema Operacional 

Os liltimos 3kb da RAM sao 
utilizados pcla ROM para guardar 
paramctros basicos de 
limcionaniento da maquina. Por ser 
tambem urn assunto extenso 
dedicaremos um artigo 
exclusivamentc para elc. 

Na aula que vein comcc^ircmos a 
programar em linguagem dc 
maquina, manipular o video e outras 
cois.Ls mais. NSo perca tambem o 
artigo sobre as variaveis do sistema 
operacional, elas podem Ihe ser 
exlremamente titeis. 



MSX Micro 31 



CLASSIFIC ADOR 
DE ARQUI VOS 



EM DISCOS 




^j 



/ Jorge Sergio Massarani 



Este artigo sc destina aos 
possuidores dc microcomputador da 
linlia MSX com, no minimo, Lima 
unidade dc disco de 5 1/4 polegadas, 
face simples ou dupla. Porcm, caso 
voce disponha apenas de gravador 
cassete, nao deixe de le-Io e arquiva- 
lo numa pasta com a ctiqueta: 
"Artigos sobre unidades de disco", ou 
outro nome que considere mais 
adequado, pois e fato conhecido, e 
voce provavelmente nao sera 
excecao, que os donos de 
configuracoes de microcomputador 
com somente um gravador cassete, 
adquirirao uma unidade de disco 
logo que queiram utilizar os 
potenciais adicionais do seu micro; 
potenciais estes que se revelam a 
medida que nosso grau dc 
conhecimento sobre informatica 
aumenta e deixamos dc usar essa 
"maquina maravilhosa" apenas como 
videogame. 

Objetivo 

A finalidade e aprescntar um 
programa que le os nomes e 
extensoes dos arquivos existentes em 
um detcrminado disquetc dc 5 1/4 
polegadas, face simples ou fasc 
dupla, classifica-os em ordem 
alfabetica e reescreve-os no proprio 
disqucte, de modo que voce tenha, 



permanentemente, seus arquivos em 
ordem alfabetica por nomes e 
extensoes, sempre que lista-los com 
os comandos DIR, FILES, LFILES, ou 
qualqucr outro comando que opere 
com listas de arc|uivos. 

Utillza^ao 

A funcao basica desse programa nao 
c meramente cstetica, como pode-se 
imaginar a prinefpio. Llm dos 
problemas que enfrentamos varias 
vezes e o de procurar determinados 
arquivos em discos visualmcnte na 
tela para, por exemplo, saber o seu 
tamanho em bytes, ou por outro 
motivo qualqucr. Nao sao raras as 
vezes que, dependendo da 
quantidade de arquivos no disco, 
nos confundimos e demoramos a 
localizar o arquivo. 

A classificacao por ordem 
alfabetica e a maior ajuda para evitar 
esses problemas. 

Uma outra aplicacao comum e a 
dos usuarios de microcomputador 
que possuem impressoras. 
Usualmente, esses usuarios guardam 
junto com cada um dos seus discos 
uma lista impressa dos respectivos 
arquivos nele constantes, seja em 
virtude da ctiqueta ser pequena para 



caber o nome de todos os arquivos 
ou seja pelo disco ja ter sido 
reutilizado e termos que tirar a 
ctiqueta, nao dispondo de outra para 
substituir, Ha ainda o caso cxtremo, 
e nao rccomendavel, de pessoas que 
nao colocam etiquetas nos seus 
discos. Claro c que essa lista sendo 
impressa em ordem alfabetica 
facilitara a leitura c a pesquisa de 
algum arquivo constante do disco. 
Um outro caso tipico e quanto 
traballiajnos com processadores de 
texto. An cstarmos fazendo um 
documento, por exemplo: um livro, 
dividido em capftulos e 
subcapftulos, c comum darmos 
nomes a arquivos do seguinte modo; 
CAP1.00, CAP2.00, CAP2.01, 
CAP2.02, etc. Claro que apt is 
consertarmos erros de uns, 
copiarmos outros, incluirmos mais 
alguns, apagarmos os ja nao 
necessarios e assim por diantc, ficara 
dificil identificar arquivos ncsse 
disquetc. 

Tomemos um exemplo concreto de 
um disqucte meu que se aprcscntava 
como mostra a coluna csciuerda 
quando eu dava o comando DIR e, 
apds o meu disco se submeter ao 
programa aqui apresentado, o 
comando DIR mostra o apresentado 
na coluna direita. 
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Procure achat o arquivo CAP3.01 nas duas listas ou saber quantas partes 
tern o capitulo 6 e voce vera a importancia de ter os arquivos ciassiflcados 
em ordem alfabetica. 



CAP6 


11 


6912 


CAP1 


00 


4096 


CAP6 


06 


7552 


CAP2 


00 


1792 


INTROD 




2432 


CAP3 


00 


1920 


CAP6 


BAR 


1920 


CAP3 


01 


1792 


CAP4 


00 


4864 


CAP3 


02 


2304 


CAP3 


02 


2304 


CAP3 


03 


8192 


CAP1 


00 


4096 


CAP3 


04 


8704 


IMPRIME 




512 


CAP4 


00 


4864 


CAP2 


00 


1792 


CAP4 


01 


32256 


CAP3 


04 


8704 


CAP5 


00 


21376 


CAP4 


01 


32256 


CAP6 


00 


36864 


CAP6 


01 


43008 


CAP6 


01 


43008 


CAP3 


03 


8192 


CAP6 


02 


29568 


CAPS 


00 


21376 


CAP6 


03 


7168 


CAP3 


00 


1920 


CAP6 


04 


20992 


CAP6 


00 


36864 


CAP6 


05 


5248 


CAP3 


01 


1792 


CAP6 


06 


7552 


CAP6 


03 


7168 


CAP6 


07 


1664 


CAP6 


10 


4864 


CAP6 


08 


2176 


CAP6 


04 


20992 


CAP6 


09 


8960 


CAP6 


02 


29568 


CAP6 


10 


4864 


CAP6 


08 


2176 


CAP6 


11 


6912 


CAP6 


13 


1920 


CAP6 


12 


24192 


CAP6 


07 


1664 


CAP6 


13 


1920 


CAP6 


09 


8960 


CAP6 


BAK 


1920 


CAP6 


12 


24192 


IMPRIME 




512 


CAP6 


05 


5248 


INTROD 




2432 



Como foi desenvolvido o programa 

Antes dc cntrarmos no tenia 
proprianientc dito desse item, cabc 
tecer alguns comentarios de 
consideravel importancia. 

Nos, os possuidores dessa linha 
sensacional dc microcomputadores 
que e o MSX, nos defrontamos ainda 
com algumas restricoes de software 
e hardware, impostas basicamente 
pclo relativo pouco tempo de 
existencia desses micros. Esse fato £ 
agravado quando nos defrontamos 
com a falta no mercado de 
pcrifcricos ja existentes, que alguns 
definem o motivo como sendo 
"aquccimento de demanda" devido 
ao Piano Cruzado, outros que "os 
fabricantes estao aguardando uma 
modificacao do congelamento de 
precos" e, ha ainda a alcgacao de 
falta de componentes no mercado 
por restricoes de importacoes. Fato e 
c]ue: tenham razao uns, outros, ou 
todos, nos os usuarios c que somos 
atingidos. 

A meu ver, porem, o que tern 
causado problemas maiorcs, 
principalmente para quern quer 
desenvolver software, e a falta de 
publicacSes tccnicas que nos 
informem: quais os enderecos das 
sub-rotinas intcrnas do computador 
e o que elas rcalizam; como 
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podemos acessar e editar 
diretamente os setores dos discos 
atraves dcssas sub-rotinas; como 
essas informacoes sao gravadas em 
disco e em que forma (estou 
eviiando mencionar coisas como 
BIOS — Basic Input/Output System, 
RIOS que e a ROM-BIOS, BDOS — 
Basic Disk Input/Output System, etc, 
que por si so dariam para escrever 
urn livro). 

Para o MSX-BASIC com gravador 
cassctc, ja existe em livrarias algumas 
publicacoes, principalmente 
importadas, que solucionam esse 
problcma. Porem quando se trata do 
MSX-DISK BASIC e do sistema 
opcracional MSX-DOS, sejam eles 
nacionais ou importados, entao nao 
encontramos, ate o momento, 
publicacoes cjue resolvam os 
problemas apontados anteriormente. 
Existem duas maneiras de 
encararmos essa falta de 
informacoes: a primeira e 
continuarmos usando o 
microcomputador limiiadamente, da 
qual nao sou partidario; a segunda e 
"SE VIRE", essa sim e a opcao de 
quern gosta da informatica. I Jse os 
conhecimentos que voce tern para 
adquirir outros novos, numa cadeia 
que nao termina e, brevemente, 
descobrira que o volume de 
conhecimentos que foi acumulado 
nessa busca do saber superara em 
muito essa falta de divulgacao de 
inibrmacoes. Claro e que quando o 
conhecimento que voce adquiriu 
com muito esforco for publicado 
pelos detentores dessas informacoes, 
voce pode pensar: "Mas era tao 
simples assim...?" Era, mas o cabedal 
de conhecimentos que foi 
acumulado para voce descobrir 



aquele simples fato nao esta perdido 
e sim incorporado ao seu saber. 

Llsando esse modo de peasar que 
ja adquiri alguns conhecimentos de 
como as informacoes sao estocadas 
nos discos, e o programa aqui 
apresentado e um pequeno fruto 
disso. O programa le os nomes e 
extensoes dos arquivos de um disco, 
classifica-os cm ordem alfabctica e 
reescreve-os no disco. 

programa 

O men primeiro pensamento foi 
aguardar um pouco mais e publicar 
uma versao mais sofisticada desse 
programa que estou desenvolvendo 
em assembler, mas refletindo um 
pouco mais cheguei a conclusao que 
o seu alcance seria restrito aos que 
cntendessem dessa linguagem e, 
alem disso, possufssc algum 
programa que pudesse gerar um 
modulo de carga a partir do 
programa fonte que eu publicaria 
(tais como MAC, M80, etc). 

Assim sendo, resolvi publicar uma 
versao mais simples, em Basic, com 
um possfvel numero de usuarios 
bem maior. Nao esta eliminada 
porem, a possibilidade de um outro 
artigo com uma versao cm Basic 
mais sofisticada e com outros 
recursos, ou mesmo a versao cm 
assembler anteriormente 
mencionada. 

O programa explica, atraves de 
mensagens, a sua propria utilizacao, 
mas vale aqui algumas observances e 
alguns alertas: 

a) A medida que voce vai criando 
arquivos no seu disquctc o sistema 
opcracional do seu micro vai 



armazenando os nomes dos seus 
arquivos na ordem que eles sao 
criados; 

b) Caso voce" apague algum arquivo, 
lugar ocupado pclo rcspectivo 
arquivo ficara vago c o proximo 
arquivo criado ocupara aqucla vaga. 
No caso de ter apagado mais de um 
arquivo, os proximos arquivos 
incluidos vgo ocupando as vagas dos 
apagados na ordem em que eles se 
apresentavam quando voce listava os 
seus nomes. 

c) O maximo numero de arquivos 
que podem scr criados e: em 
disquete face simples — 64 arquivos; 
em disquctc face dupla — 112 
arquivos, 

d) Este programa lc toda a regiao do 
disco onde estao armazenados os 
nomes e extensoes dos seus arquivos 
e outros dados importantes. dassifica 
apenas OS nomes e extensoes e 
reescreve-os no disco. Portanto, 
alerta! Antes de rodar esse programa 
em disquetes que contenham 
programas e dados importantes, 
teste -o em disquetes de rascunho ou 
cntao em copias. pois qualquer erro 
de digitacao que voce cometa ao 
transcrcver o programa pode 
evenrualmente danificar a estrutura 
que contem dados imporumtes do 
seu disco e voce tcni que reformat- 
io para utiliza-lo. A minha versao 
aqui transcrita fbi testada e nao 
apresentou problemas. 

e) A sub-rotina que dassifica OS 
arquivos foi mantida cm linguagem 
de maquina, pois o Basic se mostra 
muito lento nesses cascjs. 

f) Em vista do programa alterar 
alguns parametros internos do Basic. 
eu resolvi, em vez de um simples 
rctorno ao Basic, reestartar o sistema 
na saida. 



MEWSOFT 



Langamentos para seu Expert ou Hotbit, pelo menor 

prego da praga. 



BOSCONIAN 


- CzS 100,00 


FRONT LINE 


- CzS 70.00 


BASEBALL 


- CzS 100.00 


THUNDERBALL 


- CzS 100,00 



ADVENTURE QUESTION - CzS 400,00 
DUNGEON ADVENTURE - CzS 400,00 
NEMESIS (CARTUCHO - I28K) - CzS 900,00 



BATTLE CROSS 
WALKIR 
THE HOBBIT 
COLOSSAL ADVENTURF 



VENH A CONFERIR. MAIS DE 500 TITULOS A DISPOSICAO EM 
FITA OU DISQUETE. JOGOS A PARTIR DE Cz$ 40,00. 

KLA SENADOK DAJNTAS, 117 SALA 7.% • RJ 



- CzJ 70,00 

- CzS- 100,00 

- CzS 100,00 

- CzS 400,00 



10' 

20'**'CONfigi:rak - " 

30' 

40 CLEAR 10,&H918F:WIDTH 37 
50DEFINTH-L:KEYOFF 
60' 

70"*** TELA IN1CIAL '"* 
SO' 
90CLS 

100 PRINT "*** CLASSIFICADOR DE ARQIT- 
VOS**'" 

110 PRINT:PRINT:PRINT "Programa elaborado 
porj. S. MASSARANI." 
120 PRINTPR1NT "\mao 1.0 SB" 
130 PRINT "Data: 07 dc dezcmbro dc 1986" 
140 PRINTPRINT "Este programa pode ser uti- 
lizado 

150 PRINT "para qualquer finalidade que se" 
160 PRINT "deseje, exceto aquelas que envol : ' 
170 PRINT "vara aspectos comerciais." 
180 PRINTPRINT "PRESTIGIE NOSSOS TRA- 
BAI.HOS." 
190 PR1NT:PR1NT:PRINT "Selecione:" 

200 PRINTPRINT "1 = CLASS1FICARARQU1- 

VOS" 

210 PRINTPRINT "2 = REESTARTAROSISTE- 

MA" 

220 AS=TNKEYS:IF A$ = " " THEN 220 

230 IF (A* < >T')AND(AS< > "2" THEN 

90 

240 IF AS ="2" THEN 1210 

250' 

260 '*" TELA DO CLASSIFICADOR *** 

270" 

280 CLS 

290 PRINT CLASSIFICADOR DE ARQIT- 
VOS'"' 

300 PRINTPRINT 

310 PRINT " ***" I M P O R T A N T E "*" 

320 PRINTPRINT 

330 PRINT "COLOQL1 DISQI IETE COM OS 

ARQITVOS" 

340 PRINTPRINT" ASEREM CLASSIFICADOS 

NO" 

350 PRINTPRINT " *** DR I VE A *" 

360 PRINTPRINT 

370 PRINT "RETIRE O D1SQLETE APENAS 

QUANDO" 

380 PRINT "ENCERRAR ESTE PROGRAMA." 

390 PRINT: PRINTPRINT "Selccione:" 

400PRINT:PRINT"1 = CI.ASSIKICAR ARQIT- 
VOS" 

410 PRINTPRINT "2 = REESTARTAR O SISTE- 

MA" 

420 AS = 1NKEYS.IF AS = " " THEN 420 

430IF(AJ< >"1")AND(AS< > "2") THEN 

280 



440 IF AS = "2" THEN 1210 

450' 

460'*"* CLASSIFICADOR**" 

470' 

480 CLS 

490 PRINT ""* CLASSIFICADOR DE ARQU1- 

VOS***" 

500 LOCATE 0,10 

510 PRLNT "LENDO NOMES DOS ARQU1VOS..." 

520' 

530 " ' * DETERMINA FACES DO DISCO * * * 

540' 

550HI=&H92:LO=&H0 

560 POKE&HF35l,LO:POKE&HF352,Hl 

570AS$ = DSKIS(1,0) 

580AD=PEEK(&HF351)+256 , PEEK(&HF352) 

5901F(PEEK(AD*-2I) AND l)=0THEN KC = 8 

ELSEKC = ll 

600' 

610 ""* I.HR NOMES"'* 

620 ' 

630 FOR 1 = 5 TO KC 

640ASS = DSK1S(1,I) 

650 HI = HI + 2 

660 POKE&IIF352.HI 

670 NEXT I 

6 8 HI - HI 1 2 

690 POKE&HF352.HI 

700AD=PEEK(&HF35I)+256*PEEK(&HF352) 

710 POKE AD.O 

720 CLS 

730 PRINT CLASSIFICADOR DE ARQH1- 

VOS*""" 
740 IOCATE 0,10 

750 PRINT "CLASS1FICANDO NOMES DOS AR- 
QUIVOS..." 
760' 

770 '**" CLASSIFICA ARQITVOS *"" 
780' 

790KE=&H9190 
800FORJ=OTO81 
810 READ B$ 

820 POKE KE+J,VAL("&H" + B$) 
830 NEXT J 

840 DATA E, 0, 79, FE, 1, 28, 4A, E. 1, 21, 0, 92, 
11, 20, 0, 6, 0, 7E, A7, 28, 4, 4, 19, 18, F8, 5, 21, 
0, 92, 11, 20, 92, E5, D5 
850 DATA 1A, BE, 13, 23, 28, FA, 30, 15. Dl, El, 
C5, 6, 20, 1A, 4E, 77, 79, 12, 13, 23, 10, F7, CI. 
E, 0, E5. D5, 18, C 

860 DATAD1, El, EB, E5, 11, 20. 0. 19, EB, El, E5, 
D5, 10, D5, Dl, El, 18, Bl, C9 
870 DEFUSR = & H9190 : K = USR (0) 
880 CLS 

890 PRINT * CLASSIFICADOR DE ARQIT- 
VOS ***" 



900 LOCATE 0,10 

910 PRLNT "REESCREVENDO NOMES DOS AR- 

QUIVOS..." 

920 ' 

930 "*' REESCREVE NOMES **' 

940' 

950 ON STOP GOSUB 1350 

960 STOP ON 

970 HI = & H92:LO = & HO 

980 POKE & HF 351, LO: POKE &HF 352. HI 

990 FOR 1 = 5 TO KC 

1000 DSKOS 1,1 

1010 111 = HI + 2 

1020 POKE & HF 352. HI 

1030 NEXT 1 

1040 STOP OFF 

1050 ' 

1060 ' ' " ' TELA DE RETORNO " ' * 

1070 ' 

1080 CLS 

1090 PRINT " * * CLASSIFICADOR DE ARQIT- 
VOS*"*" 

1100 LOCATE 0.15 

1110 PRINT PRINT: PRINT: "Selccione:" 

1120 PRINT: PRINT" I = CLASSIFICAROITRO 
DISQUETE" 

1130 PRINT: PRINT " 2 = REESTARTAR O SIS- 
TEMA" 

1140 AS = 1NKEYS: IF AS =" "THEN U40 
1150 IF (AS < > "HAND (AS < > THEN 
1080 

1160 IF AS = "2" THEN 1210 
1170 GOTO 280 
1180 ' 

1190'*" TELA DESAIDA"" 
1200' 
1210 CLS 

1220 PRINT '•* ** CLASSIFICADOR DE .ARQIT- 
VOS**"" 
1230 PRINTPRINT 

1240 PRINT 1 M P O R T A N T E "**" 

1250 PR1NTPR1NTPRINT "COLOQUE O DIS- 
QUETE COM O QUAL SERA" 
1260 PRINTPRINT "DADA A PARTIDA NO 
COMPl.TADOR NO" 
1270 PRINTPRINT "•"DRIVE A" '* 
1280 PRINTPRINTPRINTPRINT 
1290 PRINT "APERTE QUALQUER TECLA..." 
1300 AS = INKEYS:IF Al=" " THEN 1300 
13I0DEFUSR = 0:K=USR(0) 
1320' 

1330 '"* ROTINA DE CTRL-STOP "* 
1340' 

1350 BEEP:BEEP:BEEP 
1360 RETURN 

Jorge Sergio Mjisaranie tngenheiro mecanko industrial e res- 
pomivel pela area de mjormilica do departamenlo de nor- 
maliutfo e quolidade da Eelmbris. 
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LIVROS 



JOGOS DE HABILIDADE 
MSX 

Wilson Martins. \eh Yu 
Sung, Litis Fernando Dias 
e Marcos Guazelti 
Editor a Alepb 

126 pdgs. 

Como ja e tradicao das pu- 
blicacoes da editora Alcph, 
este e mais um livro voltado 
para todos aqueles usmirios 
que se inieressam por co- 
nhecer melhor os recursos 
de programacao do siscema 
MSX, atraves da pratica c 
modificacao dos programas 
apresentados no livro. 

Alem disso, o livro tam- 
bem pretendc preencher o 
espaco ainda vazio de bons 



jogos de habilidade, on jo- 
gos que exijam um pouco 
mais do que apenas reflexos. 

LOGO: PROGRAMACAO 
E APRENDIZADO 

Dulce Autran Von P/bnl 
Wilson Jose Tltcci 
Editora Nobel 
128 pdgs. 

Embora nao diretamcnte di- 
rigido ao sistcma MSX, a pu- 
blicacao da editora Nobel e 
espcciaJmcnte dirigido a to- 
dos os usuarios do sistema 
que se intercssem em co- 
nheccr um pouco melhor a 
lingtiagem eriacla pelo ame- 



ricano Papen para funcionar 
como auxiliar no process i 
de aprendizado de criancas 
e adolesccntes, aliado ao uso 
de mlcrocomputadores, 

Kste livro tern uma gran- 
de importancia no momen- 
to atual, quando nunca se fa- 
lou tanto em informatizacao 
no cnsino como agora, bem 
como este conceito nunca 
esteve tao indeflnido em ter- 
mos de como isso devc ser 
feito, assim como a necessi 
dade de treinamento de pcs- 
soaJ e o termino da resistcn- 
cia de muitos profcssores em 
relacao a utilizacao da tecno- 
logia no cnsino, como frisa o 
pedagogo Marcos Icpfscopo 
no prefacio do livro. 



CIENCIA MODERNA PROGRAMAS PARA MSX 

(HOT BIT E EXPERT) EM FITA CASSETE 



mm rtn*o 


■*h*cao 


rma, 


itbi nmn 


OtSCMWi 


pkci 


RH 


muo 


ouca-cio P«ca 


Ml 


Fdgral 


Edttr Gtalicu. com o *bi «oce podera desFnUar t prutou o que 




3*3 


UftJono 


Joout Fiiptrana rut Dnjrjio maluiD disc of loiilnri Com di 




269 


Holla- lUH 


Sensaocrvl pgo ot *ppei com guMni EaDule^os "000* 








S6,DD* 






ffl-soi (UfjCi licnenlc 


saorr 


2/0 


Hrtrer Sport* 


Conlinuacjo do Soon 1 1 II oom dramas lipos ob comoaic>n «< 


205 


Canrton hnrte 


Voce * o u*umo vtmmm * urn contule 13 atwtc- $u irb 
Ihana Mi nfta Tenle tteltwi rrs Dnqun inrmlgos e sato sen 






FleaMf 
PacMan 


AjuoB pollcur a roacai das bandldtu 

"juji ju Inoyioral Pac-Uan oc "orami iiao Come Come Sen 


50.00* 






He eles cimcu de badeu. anemsso de peso mm pi. sallo 

cum «ara n a asinM ■000* 






OepMiln * upinwiiift 


MOO- 






sa-laal 


5QCO- 


2/1 


Soib 


lute de Date cnnlra micro au un arngu *dll}* 


209 


Dog-FigNn 


Voce t ptHKo Oe um op e rata em coinbaw ler*) desrur -«*i 




246 


Pttu t'oiiu 


Jogue prQ-pong com iru amigo ou com -nicro 


50,ar 


m 


Gun FrrgM 


Se um oeloleiro no Vefio Orale cut) missao t naBi DanrHcs 






inniflca 


MI OP" 


24' 


UllraClcu 


1 ■ ' 1 ■ i ' •'■:•■■ 0D UdriU 1 r 1 1 h ■ r .. ■ ,i 1 


50.00- 






cum Qteca a ommiu WW 


21 D 


Flipper 


Iguil ao iradicxm* flipper do "iperama StroKioral 


sioo- 


248 


Beamiide 


Baralha Inbir-cSrelar 


50.00- 


in 


SIOO Ire Train 


lv«t gut m banoidDS Linvgarr. dracairiltiar 3 ran. Use Iota a 


214 


DmNod 


Seo ni! amnio ■>■ wdadf Paittwe 0» pioai At um deca- 




2« 


Luxon 


Dmrua c robo Zawn c.o teu raca nerpUrMa'iD Qal ao do 








ui -ubiioadr 60.01- 






INon om der moMliJtfa 


SflOtr 






lliopei . . 


MM" 


21* 


Kamoo 


Haando on lamoso lit** "Rambc' com Silvesltr SQIqw /Q0D* 


?I5 


Columbia 


Voa) esD iindindo cum puneU Evile is OcMutto reios 091 
e missel' inlmigos. Mi*to Mm' 


M.0CT 


250 


Buckltoger 


Guam rspaaal em i mmmttoe Muilo oom Iguv n do lipn- 


MOO* 


2/5 


lueion 


.J VII ... ll llir.l.HT'.. III. I" VI- !-*■ !■ 'l-.ll L. .r. NTll 

mgas lentn mirti Buck Kcoer Cum {smVio do Gauga *0.30' 


?17 


HhvfWd 


in iniflo * desmnr oi innugos no Rio Run igual ao no On 




2S1 


nieCjoonin 


libene en / Gomes prvsn 1* a«na 


fitiorr 


m 


-I"- 1. >■!!>' 


"l» 'n-m cum rruuln mart emocau *0.KT 


m 


Hn 


on 

fka«» os pmiaiwiM, * umi e-lranra prisan Uaravilhns-i 


50.00- 
5000* 


252 

255 


Vollei-BaM 

rUing Fu Mayer 


Sensacmu |non de wei com mcro 

1 m a "a-a* cm 6 fetes Senanrral . .. 


6000" 

6fl.Br 


277 


.,.' <•->* 'rr 


PiiCtt vtu ImlirMWi'.i e Have avnlule Mri-tOrUrt js gm i an 

sou rate* 

Ag-n nao e mais rvcessario pegar sou fflOO" 
BaseUi nc lilme Vdb ao Fubno 70,00* 
Camuaca*rDorxrnrBcac«idel9l9 7000" 
Coniinuactro do Emioi 1 Muilo bom 7QCC 


224 

225 

W 


Gaiaga 
lattn 


Scrrgocral ioqo wrt> %u peraa * piiolo $*« IkuiB a toilo 

monwio 

P*liooe o» urna coma rK F 0"tuH 1 

tgWMllorrama MnmAlpti fjcaorttonhocimriBiBiupBi 


MOO- 
WOO* 


256 

25/ 

258 


KMQ3 V -J t\ 
Fligfil DkK 

F-16 


Pbqu* n sewiuto on F«o Dlwrws lasts 
Co-roue rua Mtftirun Drcole do oola aviora. iniog-ate a <*l£ 
bort-Mrdei-a e iraw comnai* awn com as rapr. mi-m-jos 
rmiBt |Doo rj leda pan wdema "*i« 


60.00- 
20.00 


719 
280 
281 
282 


Damas 

BacltoneFuhn 
Time Pibl 

F 10 inn 11 
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putai;3o Ltda., Av 
PROGRAMAS Nf 
NOME: 


jrogramas abaixo relac 
RioBranco, 156- Loja 


onadospelo(s) qi 
127-Centro-RJ 


al(is) estou remetendo anexo um cheque 
CEP 20043 no valor de CzS 


nominal a Ciencla 


Moderna Com- 
























FND: 


CIDADI- 












IIF 


CEP 





grAficos 


EMI 

> a cur* 


ELA 


Luis Peres Azevedo Y< >cc g( »staria de desenhar 


Screen 


610 PSET (60,23) 


na tela de sen MSX, plotar 


As coordenadas (x) e (y) 


620 PSET (61,23) 


a trajetoria de projeteis ou 


utilizadas em SCREEN I e 


630 PSET (62,23) 


fazcr desenhos 


2 sac > as mesmas. X varia 


640 PSET (63,23) 


geomdtricos fadlmente no 


de a 255 e Y varia de a 


650 GOTO 650 


seu MSX? 


191. Entretanto, o 




Com a vasta quantidade 


comando grafico principal. 


Obviamente, ist< > e 


de coraandos graficos 


PSET, ilumina um pixel 


muito ineliciente. 


disponfveis no Basic MSX 


simcHes em SCREEN 1 e 


Considere a alternaliva: 


esta tarefa torno-se facil. 


um bloco 4x4 de pixels 


10 SCREEN 1 


porem. um pouco. 


em SCREEN 2. Dessa 


20 FOR X=0 TO 255 


diferente das ouiras 


maneira. a cfetiva 


30 PSET (x,23) 


linguagens. O Basic MSX 


resolucao de SCREEN 1 e 


40 NEXT X 


tern tics modos de tela 


2S(->xl92 e de SCREEN 2 e 


50 GOTO 50 


chamadosdc SCREEN O, 


de ()4x4H. 




SCREEN 1. SCREEN 2. 




Agora, queremos 


SCREEN O c o modo 


Desenhando uma 


desenhar uma moldura. 


texto c pcrmitc apenas 


Moldura 


Que tal fazermos: 


gr&ficos limitados usando 


Voce pode desenhar 


10 SCREEN 1 


comando LOCATE, 


um ponto em qualquer 


20 FOR X = TO 255 


I'tilizando este comando. 


lugar da tela usando o 


30PSET(x,0) 


voce pode mover o cursor 


comando PSET. Tente 


35PSET(x,191) 


para qualquer ponto na 


iluminar o pixel central na 


40 NEXT X 


tela variando de (> a 36 na 


tela usando ambos os 


50 GOTO 50 


direcao vertical e de a 2,-i 


modOS (SCREEN). Aqui 


Porem, queremos 


n« direcao horizontal. 


esta" um programa para 


titmbem desenhar bordas 


Iemhre-.se que as posicocs 


fazer isto no modo l. 


verticals. Basta acrescentar 


verticals sao numcradas do 


Mude a linha 10 para 


dois comandos: 


alto ate i) fundo. 


SCREEN 2e veja o que 


10 SCREEN 1 


O comando LOCATE e 


acontece: 


20 FOR X=0 TO 255 


sempre nsado com 


10 SCREEN 1 


30 PSET (X,0) 


PRINT para colocar algo 


20 PSET (128,96) 


35PSET(x,191) 


na tela. Como resultado, 


30 GOTO 30 


36 PSET (0,x) 


caracter impresso e escrito 


Agora, como desenhar 


37PSET(255,x) 


na tela com uma posicao a 


uma linha? Lima maneira e 


40 NEXT X 


direita da posicao definida 


suar uma serie de 


50 GOTO 50 


pelo comando LOCATF. 


comandos PSET, por 


Isto runciona. porem, as 


Entao, se voce digital": 


exemplo: 


linhas verticals terminaram 


LOCATE 10,15: PRINT "X 


10 SCREEN 1 


antes das linhas 


O X sera impresso na 


20 PSET (1,23) 


horizontals. Por que? 


posicao 11.15. Como o 


30 PSET (2,23) 


Porque a altura vertical da 


comando LOCATE pcrmitc 


40 PSET (3,23) 


tela e de somente 192 


apenas graficos de balxa 


50 PSET (4,2 3) 


elementos e a largura de 


rest >lucao, concentraremos 


60 PSET (5,23) 


2%. EntSO, devemos 


nossa atencao em SCREEN 




colocar uma linha em 


1 e SCREEN 2. 
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nosso programa para testar 
valores lora da faixa. 
Renumere seu programa 
usando RENIJM 10 e 
acrescente a linha 45 para 
testar valores superiores a 

I'>1: 

45 IF X J 191 THEN 70 

O programa final t lima 
das mais eurtas maneiras 
de desenhar uma moldura. 
Ix'mbrc-se tide e use-o 
sempre c|uc necessitar: 
10 SCREEN 1 
20FORX = 0TO255 
30PSET(X,0) 
40 PSET (X.191) 
45 IF X > 191 THEN 70 
50 PSET (0,X) 
60PSET(255,X) 
70 NEXT X 
80 GOTO 80 

Agora vamos testar com 
screen 2. Lembre-se dc 
que cada pixel ilumina urn 
bloco de 4x4. Entao, 
podemos mudar o IOOP 
FOR - NEXTna linha 20 
para usar um salto de 4 em 
4. 

Em SCREEN 2. 
podemos tambcm 
adicionar cor. A terceira 
variavel em PSET e a cor. 




Os MSX dao a 

possibilidade de escolha 
dc 15 cores. A cor (). 
transparente, nao e visfvel, 
entao, na realidade, 
dispomos de apenas 14 
cores. Aqui esta um 
programa para desenhar 
uma moldura em COLOR 
2 

10 SCREEN 2 

15C = 2 

20 FOR X=0 TO 255 STEP 4 

30 PSET (X,0),C 

40 PSET (X,191),C 

45 IF X > THEN 70 

50 PSET (0,X),C 

60PSET(255,X),C 

70 NEXT X 

80 GOTO 80 

Bordas Multiplas 

Aqui esta um programa 
que usa estas relacocs para 
desenhar uma serie dc 
bordas c|ue comecam cm 
pontos random ieos no 
canto superior esc|uerdo 
da tela. Note que o teste 
para ver se o maximo 
valor de y foi atingido nao 
c mais necessarii >. 
10 SCREEN 2 
20 C= INT(15*RND(1)) 
301= INT(92'RND(1)) 



40X2 = 255-1 

50 Y2 = 191-1 

60FORX = ITOX2STEP4 

70PSET(X,I),C 

80 PSET (X,Y2),C 

90IFX2-X < = 64 THEN 120 

100 PSET(I,X),C 

110PSET(X2,X),C 

120 NEXT X 

130 GOTO 20 

Ao rodar este programa. 
voce reparara que algumas 
das molduras nao se 
encaixam pcrfcitamente no 
canto inferior dircito. Por 
que naor' 

Lsto c por que a borda 
pode comecar cm 
qualquer locacao definida 
pelo ni'imero randomico 
na linha 30, mas, a mairiz 
4x4 ficara deslocada cm 
relacao a esla posicao. 
Uma maneira dc corrigir 
isto e asscgurar que o 
ni'imero randomico scja 
multiple) de 4. 
Slmplesmente substitua a 
linha 30: 
30I = 4*INT(23"RND(1)) 

Outros Desenhos 

Vejamos agora coma 
representar uma bola que 
ricocheteia e plotar seu 



movimento: 
10X=8:Y=8 
50 SCREEN 2 

160 PSET (X,Y) 
190 GOTO 160 

Para move-la: 
20I = 4:J = 4 
90X = X + I 
100 Y=Y+J 
190 GOTO 90 

Infelizmenie, com este 
exemplo as bolas caem 
fora do fnndo da tela. 
VariiLs coisas podem ser 
fcitas para impedir isio. 
Podemos, por exemplo, 
por lentativa e crro 
escolher os valores que 
criarao linhas de simciria. 
on seja, o efeito 
"ricochctc": 

110IFX > = 254 THEN 1= -I 
120 IF X s =1THENI= -I 
130 IF Y* =192 THEN J = -J 
140IFY < =1 THEN J = -J 

Voce gostaria de uma 
bola que mude de cor? 
I50C=INT(15'RND(1)) 
160 PSET (XY),C 

Voce descobrini que 
p< >de relacionar a cor ao 
valor X ou Y: 
150C=Y/13 
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Este programs, assim modificado, 
produz agora figuras interessantcs, 
porem nao apaga a posieao anterior 
da bola, ao desenhar a bolinha na 
proxima posieao. 

As proximas modificacoes irao 
solucionar isto. 

O comando PRESET podc ser 
usado para apagar uni pixel 
ilumlnado on bloco. 
70C=4 

80PSET(X,Y),C 
190 GOTO 70 

Agora o programa trabalha como 
querfamos. Voce ira descobrir que a 
bola se move tao rapido quanto voce 
vc. 

Adicionamos algumas linhas para 
permitir ao usuario escolher entre 
uma linha continua ou tracejada. 

Se voce desejar um som quando 
a bola alingir a tela, adicione um bip 
as linhas 110 a 140. Aqui esta o 
programa final: 

5 DEFINT C,I J,X,Y 

10X=2:Y=2 

20I = 4:J = 4 

30 INPUT "DEIXAR RASTRO (S ou 

N)";A$ 

40 COIOR 15,15 

50 SCREEN2 

70C=4 

80 PSET(X,Y),C 

90X = X + 1 

100 Y=Y+J 

110 IPX > = 254THENI=-I:BEEP 

120 IF X < =1THENI = -I:BEEP 

130 IF > =192THENJ=-J:BEEP 

140IFY< = 1THENJ = -J:BEEP 



150 C=Y/13 

160PSET(X,Y),C 

180 IF A$ = "S"ORA* = "S"THEN90 

190 GOTO 70 

Plotando um Projetil 

Digamos que voce queira ploiar o 
movimento dc um projetil da 
csqucrda da tela ate a dircita. Vamos 
comecar situando o modo dc tela e 
plotando um ponto: 
40 SCREEN 1 
130 PSET (X,Y) 

Onde devemos colocar cstc 
ponto? Lembre-se da Fi'sica que: 

X= V* COSfA)' t 

Y= V* SIN(A)*l/2'g*t 2 

Para uma discussao completa 
pegue um velho livro de Fi'sica 2° 
grau, OK? 

A faixa maxima de tiro e obtida 
com um angulo de 45°. 

Suponhamos que o projetil tenha 
uma vclocidade horizontal de 1000 
pes por segundo. 

A acelcracao devida a gravidade 
(na terra) e de 9,8m/seg 2 . Entao o 
tempo para que um projetil lancado 
para o alto retorne a terra e dado 
pela formula: 

T = 2"VSIN(A) 

q 

= 2 '1000* .707 
9,8 

E o alcance no lancamento 
obliquo: 
R = V 2 = 1000 2 

q 9,8 



Km muitos compuuidores, a 
distancia entre Pixels horizx^ntais e 
verticais nao e a mesma. 

Em outras palavras, se voce 
plotou um quadrado de 100 pixels, 
ele pode nao lhc parccer quadrado. 

Para alterar-lhe o formato, 
experimente multiplicar a distancia 
vertical por 1.2. Tentc isto em seu 
computidor: 

10A=45 

20V=1000:G=9.8 

30 D= 190 3.141592 

40 SCREEN 1 

50CX= V* COS(A/D) 

60CY= VSIN(A/D) 

80 FOR T= TO 44.2 STEP.2 

90 X= Cx'T 

100 Y= CY*T-16*T*T 

110 X= X/125 

120 Y= Y/125 1.2 

130 PSET (X,Y) 

140 NEXTT 

150 GOTO 150 

No programa a variavel e um fator 
que convene graus em radianos 
conforme cxigido pelo BASIC. CX e 
CY sao constantes para cada angulo 
de tiro. 

Que acontece ao rodar o 
pr< igrama? 

Ele deve rodar, porcm lembre-se 
que as distancias verticals sao 
medidas do alto, de forma que deve 
ser feiia uma correcao: 
120 Y = 192 -(Y/125* 1.2) 
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Agora, vamos modificar o 
programa para accitar qualqucr 
angulo de tiro: 

10 INPUT 'ANGULO DE TIRO";A 
70T1 = 2'CY/G 

Expcrimcntc agora com cste 
programa. Ibnte diferentes angulos: 

10 INPUT'ANGULO DE TIRO";A 

20 V= 1000 : G = 32 

30 D = 180/3.1415926 

40 SCREEN 1 

50 CX = V COS(A/D)/125 

60 CY = V SIN (A/D) 

70 Tl =2 CY/G 

80 FOR T = TO Tl STEP.2 

90 X = CX'T 

100 Y = 192-9.6E-03*(T*(CY- 

16*T)) 

HOPSET(X.Y) 

120 NEXTT 

130 GOTO 130 

Vocd podc agora tcntar colocar 
este programa em um jogo cmquc o 
jogador a csqucrda dispare contra o 
da dircita. 



Explosoes: 

Aqui esta uma curta rotina para 

produ/ir explosoes multicoloridas. 

Voce pode facilmente descobrir 

como ela trabalha, mas pode 

adicionar sons? 

200 CLS 

210 A = INT(15'RND(1)) 

220 B = INT(15*RND<1)) 

230 COLOR A,B 

240 FOR Z = 1 TO 10 B : NEXT 

250 GOTO 210 

Circulos 

() BASIC MSX tern um comando 
CIRCLE cmbutido. 

Fodcmos desenhar circulos, 
elipses ou arcos com qualquer 
ccntro e qualqucr raio. 

Vamos tentar desenhar uma 
cadeira de circulos de diferentes 
cores. 



Colocaremos o ccntro dc cada 
circulo no centra da tela (128,96) e 
definiremos cada um dos circulos 
com o 7 pixels menor que o 
anterior. 

Irem'os fazcr cada circulo, ou 
melhor, coroa circular dc uma cor 
difcrentc: 

10 SCREEN1 

20COLOR1,1,1 

30C = 2 

40 FOR I = 98 TO 1 STEP -7 

50 CIRCLE (128,96),I,C 

60 PAINT (9128,95),C 

70 C = C + 1 

80 NEXT 

90 GOTO 90 

Esperantos que este artigo tenha 
ajudado a compreender melhor OS 
comandos graficos do MSX, que 
poderao ser mais detalhados ainda, 
nos proximos artigos. 




AGORA VOCE TEM POQUER 
PELO COMPUTADOR 



Maxpoquer e a nova emocao em 
fita cassete para micros padrao MSX. 

Voce joga sozinho, com sua 
maquina, ou joga com quern voce 
quiser. Maxpoquer traz os desafios, 
as apostas, a astucia de uma partida 
real de poauer para seu micro. 

Pague pra ver. Com Maxpoquer - 
um jogo de muita inteligencia. 
Langamento nacional da Maxbyte 
Informatica. 

Maxpoquer 

A VENDA NOS MAGAZINES E 
LOJAS ESPECIALIZADAS. 



SOFTWARE 



HOT CALC 

Trata-se de mais uni softwa- 
re desenvolvido com a chan- 
cela Epcom c tern como ob- 
jctivo sua utilizacao como 
planllha eletr6nica. Para tal, 
temos uma matrix de 56 cif- 
gitos na linlia, por 60 linhas. 
Estas dimensdes podem 
set alteradas para 60x66, 
99x39, 15x255, etc, oque 
da grande flexibilidade a 
operacao. O usuario visuali- 
za apcnas parte da matrix 
que cabc na tela, porcm, o 
deslocamento nas duas dire 
coes e bastantc tacil, Ao pc 
da tela, aparecem dez co- 
mandos, como sao mostra- 
dos a seguir: 

w — Condiciona o computa- 
dor para a digitacao. 
W, n. linha, n. coluna — Con- 
diciona o cursor na linha de 
sejada para digitacao. 
CTRL + C — Mudanca de dire- 
cao do cursor para digitacao. 
Setas — Deslocamento do 
cursor. 

CTRL + L — Deslocamento 
dos caractcres digitados pa- 
ra a esqucrda. 
CTRL + R — Deslocamento 
dos caracteres digitados pa- 
ra a direita. 

CTRL+B — Tracejamento da 
linha horizontal. 
DEL— Eliminacao de um ca- 
racterc durante a digitacao. 
CTRL+X — Rcmocao de to- 
dos os caractcres durante a 
digitacao. 

CTRL + E — Mudanca para 
modo Edit e sua libcracao. 



CTRL + J — Remocao total de 
uma linha. 

CTRL + K ou N — Desloca- 
mento do cursor para extre- 
midade esqucrda. 
CTRL + P — I ntroducao de ca- 
ractere na posicao em que 
encontra o cursor, inscrcao. 
CTRI.+ U — Armazenamento 
de seqiiencia de comandos. 
CTRL+V — Armazenamento 
de formulas de calculos. 
CTRL+A— Execucao da ope- 
rate) de calculo. 

1.5 — Execucao da 
seqiiencia. 

CTRL + F — Alteracao do n. de 
caracteres da coluna. 
CTRL+S — Indicacao da es- 

cala da coluna. 
CTRL +D— Eliminacao da li- 
nha ou coluna, na posicao 
do cursor. 

CTRL + 1 — Adicao de linha 
ou coluna. 

CTRL + O - Libcracao do 
CTRI.+ R 

D — Remocao de uma linha. 
D, n. linha — Rcmocao de 
uma linha indicada. 
D, n. linha, n. linha — Elimina- 
cao das linhas dentro dos li- 
mites estabelecidos. 
ESC — Retorno ao estado 
"CMD". 

N — Comando para alteracao 
da tabela padrao. 
Nl — Alteracao do n. de ca- 
racteres nas colunas da 
tabela. 

N2 — Indicacao para fixacao 
das linhas de titulo. 
N3 — Alteracao na amplitude 
total da tabela, n. de colunas, 
n. de caracteres contidos em 
cada coluna. 



P — Armazenagem na mc- 

moria e gravacao na fita 

cassctc 

G — Chamada de memoria 

ou cassctc. 

G, n. linha, n. coluna — Posi- 

ciona a tabela na posicao 

desejada. 

ST — Reordena a linha em 

ordem numcrica ou 

alfabetica. 

S — Procura etidos espcciTi- 

cos que cumpram determi- 

nada condicao. 

GR — Transforma os dados 

da tabela em grafico de 

barras. 

m — Transfere o contcudo 

digitado da linha ou coluna 

em outra posit,"ao da tabela. 

L — Imprime globalmentc a 

tabela. 

LI, 2 ou 3 — Ajuste da dimen- 

sao da talx-la a amplitude do 

n. de digitos do impress<ir. 

Observamos que estas 
funcdes permitem todas as 
opcracoes possiveis em uma 
planilha de calculos, porcm, 
achamos os comandos pou 
co praticos, ja que na sua 
maioria torna-se necessario 
pressionar duas teclas simul 
taneamente para que estes 
scjam acionados. A gravagio, 
no cntanto, e simples e feita 
atraves dos comandos PUT 
eGET. 

Na utilizacao do Hot Cilc, 
como calculadora, encon- 
tra -se um bom niimero de 
opera^oes aritmeticas possi- 
veis de serem realizadis pe- 
lo aplicativo como por 
exemplo: valor absoluto, se- 



no, cosseno, tuigente, expo- 
ncncial, logaritmo decimal, 
logaritmo neperiano, raiz 
quadrada, sinal e parte 
inteira. 

ExLstem, no Hot Calc, to- 
das as liicilididcs dLspom'veLs 
em uma boa planilha como 
totalizacao por coluna, defi- 
niciio de formulas entre as 
celulas e a possibilidade de 
plotar gnificos atnives do co- 
mando GR. Esta ultima pos- 
sibilidade e, entrctanto, um 
pouco restriui ja que so sao 
possiveis gnificos de barra e 
os gnificos sao em baixa 
rcstducao. 

Quanto a documentacao, 
o manual explicativo e bem 
feito, porcm, nao c muito 
simples o seu entendimento, 
o que em parte e contorna- 
do pelo grande numero de 
cxemplos exlstentes no mes- 
mo, demonstrando diversos 
tipos de aplicacoes para o 
programa. 

IX 1 uma maneira ger.il, o 
software esta bem apresenta- 
do e constitui-se em uma 
boa opcao para utilizacao 
domestica e cjue deveni s;itLs- 
fazer aos usuarios do padrao. 



Fabricante: Epcom 
Apresentacao: Cartucho 
Finalidade: Planilha Eletronica 
bcsc-inpcnho: Bom 
Documentacao: Regular 
Facilidade de Operacao: 
Regular 
Recursos: Bom 
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MOUSE TPX 



UM R ATINHO 
VERSATIL 




Um tenis e uma poltrona 

sdo dais exemplos das 

possibilidades de desenho 

que o uso do mouse 

proporciona ao usudrio 



LangadO pcla Tropic 
Informatica (ja conhecida 
no segmcnto dc software) 
com a marca TFX — para 
perifericos compatfveis 
com o padrao MSX —, o 
mouse TPX veio 
preencher uma lacuna cm 
urn mercado avido por 
perifericos que ampliem as 
possibilidades de aplicacao 
de um sistema, por si so, 
extremamente vcrsatil 
como e o padrao MSX. 

Recem-chegado as lojas, 
o mouse TPX e uma 
ferramenta de irabalho que 
comanda o cursor na tela 
do micro atraves do 
movimento da interface 
em contato com a 
superlTcie de uma mesa. O 
ratinho, cntretanto, Pica 
completamente sem 
utilidade se nao for 
acompanhado dc seu 
software especifico, no 
caso, o Cheese. Este 
aplicativo desenvolvido 
para aplicacoes graficas c 
extremamente pratico e 
poderoso. 

Atraves de um menu 
vertical, o usuario 
seleciona os l'concs 
correspondentes as 
scguintcs funcocs: 
linha continua 
linha pontilhada 
linhas retas 
texto 

retangulos 
cfrculos 
elipses 




cor do lapis 

espessura do traco 

limpa a tela 

cor da borba 

cor do cursor 

carga de figuras via cassete 

gravacao 

impressao grafica 

colorir 

preencher figura 

trocar cor 

espelhos (cria pianos de 

simetria) 

repeticao de figuras 

ampliacao 

mover pianos 

mover menu 

O ratinho podc ser 
usado a scmelhanga do 
joystick com facilidade ou 
entao, como touch i^ad 
para reprodu^ao de 
desenhos, gracas aos dois 
botocs na parte frontal que 
simulam o ato dc escrever 
e, de desencostar o touch 
pad do papel. 

Opera$ao 

A operacao do software e 
de grande simplicidade e 
permitc a criacao de telas 
bastantc elaboradas com 
possibilidade de uso de 
impressora, desde que 
grafica e compatfvel com o 
padrao MSX. 

O software Cheese 
tambem esta sendo 
comercializado em 



cartucho, uma opcao que 
sc rcvela bastantc priitica e 
dc carregamento mais 
seguro que a lira 
tradicional, apesar da Sta 
que acompanha o Kit ter 
uma gravacao dc excelentc 
ciualidadc. 

Porem, devido a tecnica 
construtira do ratinho nao 
e possfvel o tracado de 
linhas curvas, na medicla 
que nao e muito sensivel a 
movimentos circulares c 
limitando a execucao dc 
desenhos mais 
trabalhados. 

Conclusao 

E uma grande opcao, 
principalmente para 
elaboracao de telas de 
abertura de programas, 
como tambem, para o uso 
cm areas que utilizem 
recursos graficos como 
publicidade, desenho 
industrial, etc. 



MOUSE TPX - FICHA DE 
AVALIACAO 

FABRICANTE: Tropic 
Informatica 
APRESENTAQAO: Mouse 
acompanhado de fita com 
software Cheese; o 
cartucho e opcional e 
comercializado avulso 
ACABAMENTO: Bom 
DOCUMENTAQAO: Boa 
DESEMPENHO: Bom 
SECURSOS: Excelenle 
PREQO:CzS 2.190,00 
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Cobos CentroniesTPX. 
Alta qualidade ligada ao 

mieroeomputador. 



i 



i 



V; 






A alta qualidade acaba de se ligar ao 
mieroeomputador. Com o cabo TPX 
voce conecta seu MSX (Expert ou Hotbit) a 
qualquer periferico de saida padrao 
Centronics, como impressoras, plotter, braco 
mecanico etc. 
Uma novidade no mercado, com exclusivo sistema de 
isolamento pino-a-pino que evita perda de contato 
e curto-circuito. Cabo Centronics e desenvolvido 
dentro dos mais rigorosos 
padroes de tecnologia e testado 
eletronicamente segundo as mais 
avancadas normas mundiais, para 
total garantia de funcionamento. 




Um produto com a garantia 
TROPIC INF0RMAT1CA LTDA. 

Caixa Postal 16.441 - CEP 02599 - SP 
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Existem coisas que, pela inteligencia de sua forma e 

praticidade de utilizagao, sao simbolos de pura eficiencia. 

O microcomputador HOTBIT Sharp e assim. 




O HOTBIT e facil 

FAcil de instalar e de transportar. Faci'limo de operar. 

Poderosa linguagem Basic e teclado igual ao de uma 

maquina de escrever. 

O HOTBIT e simples 

Seu padrao MSX e uma tecnologia tao avancada que ser 

simples 6 decorrencia. 

O HOTBIT eiitil 

Oferece um grande numero de aplicativos: para a 

escola, para casa e para o trabalho. E, sendo modular, 

cresce junto com suas necessidades. 



Tudo isso e apenas uma amostra de como a 
eficiencia do HOTBIT pode auxiliara sua. 
Conhega o HOTBIT. E facil, simples e litil. 



MICROCOMPUTADOR 

HmTBIT 




GAMES 





RIVER RAID 

Epcom para MSX 



Voce e o piloto de urn caca 
e esta no meio de uma ope- 
racao de giierra, tendo co- 
mo missao ataque as posi- 
coes inimigas localizadas em 
urn rio altamentc protegido. 
So que nesta missao tent de 
enfrentar algumas dificulda- 
des, ja que haveni alvos a se- 
rem dcstrufdos como tan- 
ques, baloes, jatos, petrolei 
ros, helicopteros armados e 
comuns, o Icito do rio e as 
pontes, tudo isso, alem do 
reabastecimento que devcni 
ser feito scmpre que houver 
chance, pois o proximo de- 
p6sito podera nao aparecer 
a tempo. () game tern oito nf- 
veis de dificuldade e, pode 
ser jogado por ate dois joga- 
dores usando-se o teclado 
ou joystick, mas, recomen- 
da-se o uso do joystick, que 
lhe da urn melhor controlc 
das manobras que precisam 
ser executadas, 
Dica 1: Fiquc atento ao com- 
bustivel c. quando for rea- 
basteccr passe dcvagar sobre 
o deposito, atirando quando 
estiver na letra F de "fuel", 
porque voce se reabastece- 
ra e fara pontos ao mesmo 
tempo. 




PITFALL II: LOST 
CAVERNS 

Epcom para MSX 

■ * ■ ■ « 

PitM Harry, o destemido ca- 
cador de tesouros, retorna 
em sua mais recente e emo- 
cionante aventura. Em Pitfall 
II, Harry dcve explorar as ca- 
vernas subterraneas de 
Machu-Pichu, no Peru, atra- 
vessando suas diversas c&- 
maras e galerias, em busca 
do valioso diamante Kaj, que 
foi roubado no seculo passa- 
do e escondido nas cavernas 
perdidas do antigo Imperio 
Inca. Em conseqiicncia dis- 
SO, Pitfall Harry scparou-se 
de sua sobrinha Rhonda, de- 
saparecida nas cavernas jun- 
to com seu gato Quicklaw. 
Assim, enquanto estiver pro- 
curando o diamante pelas 
imensas cavernas, precisara 
tambcm encontrar sua so- 
brinha e o gato desaparcci- 
dos. 

A aventura comeca na su- 
perficie, com quatro mil 
pontos iniciais, sendo que a 
unica passagem para atingir 
as cavernas sao os buracos 
no chao. Ao passar por um 
deles, Harry deve cair nas 
aguas dos lencois subterra- 
neos e nadar ate terra firme, 
evitando o contato com as 
enguias cletricas. Elc tam- 
bem pode pular ou cair de 
grandes alturas pelos interio- 
res das cavernas, cmbora o 



toque no solo faca voce per- 
der 100 pontos. 

As cavernas formam um 
verdadeiro labirinto, cheio 
dc perigos c armadilhas di- 
versas, que tera de enfrentar 
ao explora-las. 

Durante a Jornada, Harry 
devera evitar escorpioes ve- 
nenosos, morcegos, ras e 
condores; subir e descer es- 
cadas; pular buracos e pata- 
mares e ate nadar. 

Dentro das cavernas. Pit- 
fall Harry encontrara diver- 
sas barras de ouro — 28 ao 
todo, espalhadas pelas gale- 
rias — alem de um rato, o 
linico exemplar dc sua espe- 
cie, pelo qual muitas univer- 
sicbides pagariam uma fortu- 
na. O jogo termina assim 
que voce encontrar Rhon- 
da, o gato e o diamante, in- 
dependente de ter pego ou 
nao as 28 barras de ouro e o 
rato. Por isso, e recomenda- 
vel que voce so termine a 
aventura depois de apanhar 
todos esses premios. 

Dicas: Durante o jogo ob- 
serve que as cavernas pos- 
suem varias cruxes vcrme- 
llias pintadas no solo. E mui- 
to importante toca-las na 
medida em que se vai en- 
trando nas cavernas, pois em 
caso de voce ser atingido 
por algum animal nocivo, 
voltara ate a ultima cruz que 
tenha tocado, perdendo os 
pontos correspondentes a 
distancia percorrida ate ela. 



HYPER SPORT 2 

Epcom para MSX 



Hyper Sports 2 c mais um 
game de esportes no qual 
voce ira disputar diversas 
modalidadcs, com a unica 
diferenca de um numero 
maior de provas, das quais, 
as mais importantessao: tiro 
ao alvo, arco c flecha e le\'an- 
tamento de peso, estc ulti- 
mo, composto dc sete etapas 
que vao de peso mosca a pe- 
so superpesado. Para que 
voce obtenha um bom re- 
sultado ncstas provas sao ne- 
cessarias algumas dicas. Em 
tiro ao alvo e levantamento 
dc peso e aconsclhawl o uso 
do teclado, enquanto que, 
na prova dc arco e flecha, 
torna-se indiferente o uso 
tanto do teclado como do 
joystick. Em arco e flecha, 
monitorando-se os tiros de 
frente, atraves de que regis- 
tra suas marcas, vocd pode- 
ra conseguir um "nice" ao 
acertar uma flechada na 
mosca. Numa das ulti- 
mas modalidades a serem 
disputadas, a de levantamen- 
to de peso, o halterofilista 
podera receber uma coroa 
de florcs, que ficara em vol- 
la dele, se conquistar o obje- 
tivo dc levantar o peso rapi- 
do e ccrto. 



MULTIMOD6M 



MSX 



O unico que opera em 
75, 300 e 1200 bits/s, 
em 8€ll e em CCITT. 
Compativel com o EX- 
PERT eo HOT-BIT. 




MSX e marca registrada do Gradiente €letronica S/fl 



Com o cortucho modem do TdlCOM 
T6L€MflTICfl voce pode ocessor o Ciron- 
doo, o Aruonda. o Bireme. comunicor-se 
micro-d-micro, e contactor boncos de do- 
dos no Brasil e no €xterior. 

O multimodem jo incorporo o RS-232. e 
o software de comunicacao e gratuito. 

T€lCOMT€l€MATICA 

Rua RnitaGoriboldi, 1700 - f: (0512)419871 

90430 - Porto Rlegre - RS - Brosil 
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PROGRAMAS PARA MSX 

JOGOS: 

Hot Shoe - Hunch Back ■ Dog Fighter - Polar Star - Cannon Fighter 
Spooks & Ladders - Star Avenger - Shadow of the Bear 
Shark Hunter - Binary Land - Le Mans ■ Norseman - Classic Adventure 
Pyramid Warp - Cave Flight - Bumerangue/Maze UP - Buzz OFF - 
Disc Warrior ■ Lazy Jones - Boulder Dash - OH Mummy 

APLICATIVOS: 

Curso de Basic - Calcomp (calculadora cientifico-financeira) 
Topografia (eng. civil) ■ Imposto de Renda - Controle de Estoque ■ 
Mala Direta - Contas a Pagare Receber - Orgamento Domestico 
Orgamento de Obras - Viga continua. 



enze/or=t 




ENGESOFT TECNOLOGIA NA INFORMATICA LTDA. 

04501 - Av. Republics do Libano, 2.073 - Tel.: (011) 549-9788 
Caixa Postal 42055 ■ SSo Paulo - SP 

Distribuiqao nacional nos magazines e lojas especializadas. 
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MSX 



LE MANS 


DECATHIDN 


PYRAMIDE 


ANTARTIC ADVENTURE 


HUNCH BACK 


GALAGA 


KEYSTONE KAPERS 


ROAD FIGHTER 


THEZEUS 


PING PONG 


RIVER RAID 


YIEARKUNG1U 


H.E.R.O. 


XADRFZ 



MAGIC SOFT podc ser en- 
contrado nas melhores lojas de mi- 
cros, nos rovcndcdores 

Compumix - Tel.: (021) 221-1674 
Btcnu Rossi -Tel.: (Oil) 220-7033 
Leo fbto Som e Video - Tel.: (021) 262-0236 
Bruno Blois- Tel.: (011) 223-7011 
Magnodata- Tel.: (011) 255-7653 
Micromaq - Tel.: (021) 222-6088 
Microccntc'r- Tel.: (098) 227-1615 



Arenas - Tel.: (0495) 33-0799 
Computronix - Tel.: (031) 225-3305 
Ccdm- Tel: (0432) 23-9674 
Hrodama- Tel.: (0446) 23-2956 
Memoria- lei.: (061) 242-1291 
Daiamicro- Tel.: (021) 511-0395 
Brasil Trade Center - Tel.: (021) 710-3659 
Assisdica- Tel.: (0183) 22-6797 
Labtacom- Tel.: (011) 549-2822 
Hermes Maccdo 
Mappin 
Mcsbla 



